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Bienvenidos a ESNE

ESNE es un Centro Universitario que

tiene como principal mision educar a las
futuras generaciones de profesionales
creativos comprometidos en promover el
cambio social y cultural a través de la con-
secucion de sus objetivos profesionales.

ESNE se ha consolidado como
el mayor Campus Universitario
de Espana especializado y
referente en las areas de Disefio
y Tecnologia Digital.

En la actualidad, la aportacion de la
Industria Creativa y Digital al crecimiento
de la economia global ha adquirido mayor
relevancia e impacto. En este sentido,

la Universidad tiene la responsabilidad,
junto con las empresas, de contribuir a la
definicion y preparacion de los profesio-
nales del futuro, desarrollando al maximo
sus competencias creativas, innovadoras
y emprendedoras.

ESNE ha sido galardonada en
los Premios Nacionales de
Innovacion y Disefio en 2019.

Con esta conviccion, ESNE trabaja sobre tres
ideas fundamentales:

L.

Ser Universidad significa rigor, exigencia,
compromiso, excelencia académica e
investigacion.

2.

La relacion Universidad-Empresa como
esencia de nuestra institucion. Todos los
alumnos realizan practicas en empresas
como parte imprescindible de su formacion.
Ademas, ESNE desarrolla una intensa acti-
vidad de investigacion y transferencia de
conocimientos y tecnologia mediante sus
grupos de I+D+i vinculados con empresas
punteras en cada area del disefio.

3.

Potenciar el talento y la profesionalizacién de
los alumnos, que desde el primer ano de su
formacion se preparan para sus futuras res-
ponsabilidades con la elaboracion y defensa
de proyectos reales y la simulacién de inicia-
tivas de micro-emprendimiento.

Coincidiendo con la incorporacion de Espana
al Espacio Europeo de Educacioén Superior

en 2007, ESNE logré que las titulaciones
relacionadas con el Diseno y la Tecnologia
Digital alcanzaran la categoria de Grado
Universitario, siendo los primeros en ofertar
estos programas oficiales.

En el presente curso académico hay 1.800
alumnos que viven su pasion por todas las
areas del Diseno en las aulas e instalaciones
de ESNE. Y cientos de alumnos reconocen,
ano tras ano, haber acertado en su decisiéon
de elegir a la Escuela Universitaria como
mejor opcion para formarse y potenciar toda
su creatividad.
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Campus

Diserio + Tecnologia

Materioteca

Acceso digital a mas de
8.000 materiales renovados
periddicamente y clasifi-
cados por categorias. ESNE
cuenta con una representa-
cidn fisica de alrededor de
300 tabulas.

1.200 m?
de talleres

‘|‘400 ordenadores

con software especifico
de disefno

Medial.ab

Laboratorio Multimedia

Camaras digitales de video

y fotografia, focos, flashes,
pantallas croma, tripodes

o gafas de realidad virtual
para convertir en realidad
audiovisual ideas y proyectos.

Biblioteca

Reprografia




13.000 m*

Disenados para el
aprendizaje y la practica

= . El Campus Universitario de
Qo .- \ j : ESNE, ubicado en el corazén de

“\ﬁlarm " }

Madrid, cuenta con los mejores
espacios y equipos tecnolégicos,
algunos de ellos tnicos en la
Universidad Espanola.

Los 13.000 m? de instalaciones
estan disenados para el apren-
dizaje y practica de los alumnos,
que se veran envueltos en un
entorno profesional y vanguar-
dista, fundamental para su for-

C afet eri a FabL ab macién académica y personal.
Taller y laboratorio Aulas, talleres, laboratorios y
de Investigacion zonas comunes acercan a los

o o alumnos a la realidad profe-

AudltOl‘lO Laboratorios de fabricacion sional que se encontraran en

de 400 butacas digital y experimentacion de sus primeras practicasy en su
ultima generacion. posterior trayectoria laboral.

Lugar de encuentro de profe-
sionales y alumnos en mas-

terclass, pr'esentaciones de Aulas equipadas con
proyectos, jornadas, seminarios

y conferencias. Cintiqs 2 2”

Aula
Experimental

Es un espacio creado por

los alumnos tras analizar las
necesidades de un disenador
en su periodo de aprendizaje,
teniendo en cuenta el confort
acustico, luminico y la ver-
satilidad del espacio para las
diferentes actividades.
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Grado Universitario Oficial

Diseno Audiovisual
e [lustracion

La sociedad vive en tiempos de
cambios constantes y tiene que
formar a profesionales capaces
de desenvolverse con soltura en
entornos complejos y globales.

El siglo XXI es el siglo de la
ilustracion, lo mismo que

lo fue el siglo XIX. Su auge

se encuentra en Instagram
—los ilustradores son los
profesionales mas seguidos-
o en la identidad de ciudades
-Madrid, Barcelona, Oporto
o Paris se han rendido a

su encanto-. Ademas, la
ilustracion esta volviendo
virales las portadas de
revistas como Time, New
Yorker o Vogue.

Numerosos acontecimientos
recientes han puesto en
evidencia dos aspectos a tener
en cuenta:

A. Hay una tendencia en
constante crecimiento hacia los
contenidos y comunicaciones
audiovisuales. En poco tiempo
las pantallas publicitarias se
han instalado en las ciudades

y, muy proximamente, todos

los soportes publicitarios de las
marquesinas de autobuses seran
pantallas de video.

B. En un mercado global, la
ilustracion es una poderosa
herramienta por dos motivos:
1. Ayuda a proyectar personajes
que generan empatia ya

que una ilustracién no esta
pegada a la realidad como una
fotografia. Cualquiera se puede
sentir identificado o sentir
empatia por un personaje
aunque no tenga un aspecto
fisico humano (robot, animal,
extraterrestre...).

C. El disefio audiovisual y la
ilustracion son herramientas
muy eficaces para mantener o
crear nuevas relaciones entre
las empresas y los clientes.

D. Se necesitan profesionales
autonomos con capacidad para
generar contenidos de diseno de
forma individual y sin recurrir a
terceros lo que incrementaria el
coste final.

Este grado tiene como objetivo
formar a una nueva generacion
de creadores y comunicadores
audiovisuales capaces de crear
imagenes sorprendentes que
seduzcan a las audiencias y
publicos objetivos a los que

se dirijan.

¢Por qué es importante
la ilustracion y el disefio
audiovisual hoy dia? Porque

permite crear mundos o
situaciones no reales, ayuda

a atraer la atencion, anade
personalidad, conecta bien con
los clientes, ahorra enormes
cantidades de recursos, enfatiza
los sentimientos humanistas
del producto, 1lama la atencion y
ayuda a construir la identidad de
la marca.

El alumnado sera capaz de
convertir la percepcién de una
marca Low Cost en un producto
Premium solo con el disenio del
empaquetado. La ilustracion ha
jugado, en este sentido, un papel
muy relevante en la creacién de
marcas tan reconocidas como
Lacoste o Michelin.

El grado en Diseno Audiovisual
e [lustracién es un grado

nuevo y el primero en Espana
en formar a ilustradores y
diseniadores audiovisuales. Con
esta iniciativa, ESNE se une a las
mas importantes universidades
y escuelas de disenio del mundo,
donde la ilustracion es un grado
oficial desde hace anos.

El objetivo es formar
profesionales capaces de
desarrollar, de forma auténoma,
cualquiera de las areas de la
comunicacion audiovisual,
grafica y publicitaria.



cPor qué estudiar un Grado en
Disefio Audiovisual e Ilustracion?

El mundo del disefio y de la
comunicaciéon cambia en la medida
que la sociedad evoluciona. El objetivo
de ESNE es dar respuesta eficaz a

las demandas del mercado y por ello
ha creado este nuevo grado pionero
en Espana. Al terminar el grado,

los estudiantes se convertiran en
profesionales capaces de abordar los
proyectos mas complejos, tanto para
la realizacion de creaciones propias

como para poner sus habilidades al N —
servicio de estudios de disefio, agencias 1& Ay JZ
de publicidad o empresas nacionales o ‘
multinacionales de cualquier dmbito. Ilustraciones aplicadas. En comunicacion,

publicidad, visualizacion de datos, moda o packaging.
El Grado de Diseno Audiovisual e Como el logotipo variable de los Juegos Olimpicos
Ilustracién permite a los alumnos de los Angeles en 2028.

profundizar en los siguientes campos
de especializacion:

Audiovisuales y animacion.
Esenciales hoy dia en la comunicacion y
en las campanas de publicidad exterior,
digitales y televisivas.

Diseno Editorial. Tanto las portadas como el interior
de las revistas y libros cada vez mas se llenan de
ilustraciones capaces de sorprender y atraer a a sus
lectores. Los libros ilustrados estan en constante
expansion como se puede observar cada afo en la Feria
del Libro ilustrado de Bolonia.

Disefio Audiovisual e Ilustracion



Lettering y creacion de tipografias.

Una nueva demanda es la personalizacion de
las tipografias para las grandes compaiiias,
tenemos alugunos ejemplos como IBM,
Ducati, la ciudad de Viena, Lush, Netflix,
BBC, Youtube o Nokia. Alison Carmichael

es la creadora del cartel de Lettering "Make
Small Changes, each day, every day".

Comics y storyboards.
Herramientas fundamentales
para la preproduccion
audiovisual. La novela grafica
y el comic estan viviendo

una Edad de Oro. Muchos de
los proyectos televisivos de

las grandes cadenas como
Netflix, Amazon, Movistar o
HBO se han creado a partir

de narraciones en comic tales
como Daybreak, Locke&Key, I’'m
not Okey with This, Watchmen,
Deadly Class, The Walking Dead,
Road to Perdition, Persépolis...
sin contar todas las secuelas
derivadas de Marvel y DC Comic.

% LIBERTY, KANSAS EVENING SUN

Los Storyboards son una pieza
esencial en la pre-produccion
cinematografica, permitiendo
ahorrar tiempo y dinero.



Desarrollo de animaciones.
Tanto de objetos como de personajes
y creacion de branding televisivo.

UX/UL. Experiencia de Usuario
aplicado a la creacién de
aplicaciones méviles.

Como el ejemplo del consorcio

de transportes de Paris, que ha
sorprendido a todos con esta
aplicacion tan llena de vida gracias
a las ilustraciones.

Bonjeur

SFSYMPHONY

JA
7

LOUISE M. DAVIES SYMPHONY HALL ||

Fotografia. La fotografia es
una habilidad esencial en el
campo del diseno gréfico. Esta
fotografia de Gustavo Queipo,
profesor del Grado de Diseno
Audiovisual e Ilustracion,
muestra como una buena
iluminacién y tratamiento
digital permiten resaltar los
y poner en valor la formay
materiales del producto.

Discover local businesses along
the way

If you need anything, Bonjour RATP helps
you find local stores. Whatever you wish,
wherever you are!

Create account

Login

Branding. La ilustracién también esta
presente en esta disciplina del diseno.
Collins desarroll6 para la San Francisco
Symphony una identidad de marca versatil,
adaptativa y que funciona muy bien en los
diferentes dispositivos.
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"La ilustracion es una
forma de ver y sentir el
mundo que me rodeay
de crear otros".
Antonia Santolaya,
profesora del Grado de
Diserio Audiovisual e
Ilustracion.

Dibujante e ilustradora
riojana especializada en
ilustracion de cuentos

e historias para nifos,
jovenes y adultos.

Antonia Santolaya en una
de sus multiples exposiciones.
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Plan de estudios

Curso Académico 2022-23

4 anos / 240 ECTS

Asignatura Semestre Créditos Asignatura Semestre Créditos
1¢* curso / 60 ECTS
Técnicag _ _ A 6 Fundamentos de la Ilustracion 1
de creatividad aplicada Historia del Arte I 5
Dibujo Artisti A ) 5

1bu)]o FHSHCO 12 Edicion de Fotografia, Collage 2
InglesI A 6 y Fotomontaje Digital
Color y Creacion Grafica E Tlustraciéon Vectorial y su 5 6
Fotografia I 1 6 Aplicacién al Disefio Grafico
2° curso / 60 ECTS
Comic y Storyboard I A 6 Fotografia II 2 6
Inglés II A Psicologia de la Percepcion 2 3
Historia de la [lustracién 1 6 y Retorica de la Imagen
y del Comic Tipografia, Caligrafia y Lettering p) 6
Técnicas Narrativas Aplicadas 1 6 Dibujo Anatémico p) 3
Historia del Arte II 1 Fundamentos del Disefio Grafico 2 6
Ilustracion Aplicada I 1 6
3¢ curso / 60 ECTS
Practicas Externas A 12 Diseno Audiovisual I: 1 6
Cémic y Storyboard II A 6 Edicion y Postproduccion
Tlustracién Aplicada II A 6 Taller de Proyectos 2 6
Taller de Proyectos Graficos I 1 6 Graficos II
Tipografia Avanzada 1 6 Fundarr@)ntos de UX/UL 6

Ilustracion en 3D

4° curso / 60 ECTS
TFG A 12 Branding Audiovisual 1 3
Disetio de Aplicaciones 1 6 Emprendimiento 2 3
Moviles y Webapp Marketing Aplicado p) 6

.~ . . 1 6
Diseno Audiovisual II: Disefio Audiovisual III: 2 6
Fundamentos de Animacién Introduccién a la Animacién
Direcciéon de Arte 1 6 de Personajes
Diseno de Infograﬁas 1 g Técnicas de Grabacion 2 3
y Visualizacién de Datos y Edicion de Sonido

Ilustracién Experimental (OP) ) 6



1€" curso

Asignaturas

Técnicas

de Creatividad Aplicada
La creatividad no es algo innato,
sino que requiere de formaciéon
para desarrollarla. En esta
asignatura, se analizaran las
principales teorias y técnicas
de creatividad aplicadas

a la creacion audiovisual,
comunicacion, publicidad e
ilustracion.

Inglés I

Poder trabajar para un
mercado global requiere de

un conocimiento minimo de
inglés (B2). Los alumnos se
distribuyen por grupos en
funcion de su nivel. Finalizado
el curso el alumnado sera capaz
de expresarse y mantener

una conversacion fluida.

Dibujo Artistico

El dibujo artistico es una
herramienta fundamental de
este grado ya que permitira al
alumnado empezar a expresarse
graficamente con soltura.

Se analizaran los fundamentos
del dibujo artistico desde el
encaje al dibujo de 1a figura
humana. Aprenderan también
las diferentes técnicas y

los materiales.

Color y Creacion Grafica
Alo largo de la asignatura

se analizardan las teorias
cromaticas y su aplicacion, asi
como la psicologia, simbologia
y retéricas del color. Es una

asignatura tedrico-practica
donde el alumnado podra
aplicar sus conocimientos
y destrezas adquiridas en la
creacion de proyectos.

Fotografia I

Se conoceran los aspectos
fundamentales de la historia

de la fotografiay suusoy
aplicacion de las mismas. Se
aprenderd el manejo de una
camara profesional, asi como su
uso en un platé profesional para
fotografiar personas y objetos.

Fundamentos

de la Ilustracion

Se analizaran los fundamentos
de la ilustracién, asi como

la creacién de ilustraciones
analogicas utilizando diferentes
tipos de técnicas tales como:
collages, acuarelas, témperas,
lapices, rotuladores, tinta china
o plumilla, entre otros.

Historia del Arte I

Se analizara la Historia del Arte
y de las Artes Aplicadas y su
relacion con las Historia de la
Humanidad desde la Prehistoria
hasta el siglo XVIII: movimientos
artisticos relevantes, contexto
social, ideas y obras destacadas...
Las diferentes creaciones
artisticas y su influencia en la
sociedad, el pensamiento y las
creaciones futuras.

Ilustracion Vectorial y su
Aplicacion al Diseno Grafico
Introduccién a las herramientas
de diseno vectorial y su
aplicacion al mundo del diseno
grafico y de la ilustracion.
Asignatura fundamentalmente
practica donde el alumnado
adquirira un conocimiento
profesional del uso de estos
programas.

Edicion de

Fotografia, Collage

y Fotomontaje Digital

El alumnado aprendera

las herramientas basicas y
profesionales para la edicidn,
el retoque fotografico y la
manipulacion digital de las
imagenes basadas en pixeles,
para poder realizar photo
collages, fotomontajes y mejorar
las fotografias digitales.

Disefio Audiovisual e Ilustracion



2° curso

Asignaturas

Comic y Storyboard I

Se aprendera a planificar un
cOmic: tematica, tipologia,
elaboracion del guién,
desarrollo de la reticula de
vinetas, creacion de personajes,
fondos... El alumnado utilizara
herramientas analégicas y
digitales para poder desarrollar
creaciones propias.

Inglés II

Ampliacion de los conocimientos
de Inglés I con enfoque técnico
y especifico de disefio para que
el alumno pueda desarrollar su
futuro trabajo profesional en
entornos internacionales.

Historia de la Ilustracion
y el Comic

Se analizan los movimientos
artisticos mas relevantes desde
el siglo XIX hasta nuestros dias,
su contexto social, ideas y obras
mas destacadas. Se analizaran
los autores asi como los
diferentes tipos de creaciones
y su influencia en la sociedad,
en el pensamiento y en las
creaciones futuras.

Técnicas

Narrativas Aplicadas

Se aprenden los fundamentos
de la narrativa y su aplicacién a
la creacion gréfica. Técnicas de
escritura creativa, fundamentos
metodolégicos, estructura,
retdrica, estilos, género,

asi como la construccion

12

personajes. El alumnado sera
capaz de elaborar un guién con
un objetivo definido.

Ilustracion Aplicada I
Asignatura estructurada en
dos grandes bloques: técnicas
y narrativas aplicadas a la
comunicacion grafica, la
publicidad, la sefialética

y la gréfica editorial. El
alumnado experimenta con
procedimientos analdgicos
y digitales, asi como con
técnicas mixtas.

Historia del Arte II

Se analizan los movimientos
artisticos y las creaciones

mas relevantes, asi como sus
técnicas, contexto e influencia
en la sociedad y en las
creaciones futuras desde el siglo
XIX hasta la actualidad.

Fotografia II

Asignatura que supone un nivel
avanzado tanto del trabajo

en estudio, de la fotografia

al natural y de la edicién 'y
manipulacién fotografica. E1
alumnado desarrolla proyectos
que muestren sus habilidades
técnicas y creativas.

Psicologia de la Percepcion
y Retorica de la Imagen

Se analizan teorias psicoldgicas
de la percepciéon humana, asi
como sus leyes y su influencia
en la creacion grafica. Del
mismo modo se profundiza

en la retdrica de la imagen

y su aplicacion a la creacion
audiovisual y la ilustracion.

Tipografia, Caligrafia

y Lettering

Se analiza desde la historia de la
escrituray el surgimiento de la
tipografia hasta los principios
fundamentales del disefio
tipografico, su nomenclatura,
las familias y la funcionalidad.
El alumno aprende a utilizar
tipografias y desarrollar
creatividades con técnicas
caligraficas y de lettering.

Dibujo Anatémico

Se analiza la morfologia y

el movimiento del cuerpo
humano, los huesos, musculos
y sus funciones para aplicarlos
a la creacion audiovisual y a

la ilustracion. Asimismo, se
estudia la anatomia de algunos
animales y se experimenta en la
creacion de seres fantasticos.

Fundamentos

del Disefio Grafico

Se sientan las bases y los
principios del disefio grafico:
elementos basicos para la
creacion, sistemas de reticulas,
sistemas compositivos, el cartel
y su funcién comunicativa 'y
social asi como los aspectos
basicos del disefio editorial.



3¢ curso

Asignaturas

Practicas externas

El alumno aplica los contenidos
adquiridos en el curso en un
entorno profesional real. Las
practicas se desarrollan en una
empresa del sector del disefio
audiovisual y la ilustracion.
Estan tuteladas por un
profesional en la empresa de
destino y un tutor académico
en la universidad y equivalen
a12 ECTS.

Comic y Storyboard II

Se aplican los conocimientos
adquiridos en otras asignaturas
del grado y se complementan
profundizando en herramientas
y metodologias de este lenguaje
con el objetivo de que el alumno
sea capaz de desarrollar, con
éxito, un proyecto de comic

y de storyboard

Ilustracion Aplicada Il

El alumno profundiza en
técnicas avanzadas analdgicas
y digitales para desarrollar
ilustraciones aplicadas a

la creacion de proyectos
editoriales (infantil y adulto) y
campanas de publicidad.

Taller de Proyectos
Graficos I

Se aprende a desarrollar
proyectos editorialesy
publicitarios a partir de
briefings cerrados tales como
libros, folletos, catalogos 'y

todo tipo de formatos para la
publicidad. Se profundizara
en la maquetacion editorial,
las técnicas de impresioén y la
realizacion de arte finales.

Tipografia Avanzada

El alumno aprende a realizar
una tipografia utilizando las
herramientas necesarias para
su ejecucion teniendo en cuenta
los principios de legibilidad,
usabilidad y adaptabilidad a
diferentes entornos. Asimismo,
se analiza la relacién entre la
tipografia y el branding.

Disefio Audiovisual I:
Edicion y Postproduccion
Asignatura tedrico-practica de
introduccion al lenguaje y a la

narrativa audiovisual. El alumno

sera capaz de realizar proyectos
audiovisuales complejos a
partir de imagenes fijas y en
movimiento con un objetivo
definido y habiéndose servido,
ademas, de conocimientos
adquiridos en otras asignaturas.

Taller de Proyectos
Graficos I

En esta asignatura se
desarrollan dos areas
complejas del disefio grafico
ya que influyen sobre el
posicionamiento de una marca.
El alumno investiga y analiza

Fundamentos de UX/UI
Experiencia Usuario (UX) y diseno
de interfaz (UI) son una nueva
rama de conocimiento aplicado
—hoy muy demandado-, que
plantea el disefio desde una Optica
centrada en el usuario final del
producto. Este conocimiento, hoy
muy demandado, influye en la
creacion grafica y, especialmente,
en el desarrollo de interfaces para
aplicaciones y webs.

Ilustracion en 3D

El alumnado sera capaz

de realizar un proyecto de
modelado de forma compleja
teniendo en cuenta la
rendererizacion, iluminacion y
movimientos basicos.

para llegar a conclusiones que le
permitan llevar a cabo proyectos
de Branding y Packaging.

Disefio Audiovisual e Ilustracion



4" curso

Asignaturas

Trabajo Fin de Grado

Se trata de la asignatura

mas importante del Grado.

El alumno realiza un
proyecto personal complejo

y desarrollado en toda su
extension en el que se incluye
el mayor numero posible de
habilidades y conocimientos
adquiridos en el Grado.

Disefio de Aplicaciones
Moviles y Webapp

El alumnado sera capaz de
desarrollar una aplicacion
digital interactiva. Aprendera
a estructurar la informacion,
insertar elementos multimedia
y aproximarse a los lenguajes
de programacion tales como
HTML, CSS y JavaScript.

Diseno Audiovisual II:
Fundamentos

de Animacion

Iniciacion en la creacion de
animaciones o Motion Graphics,
utilizando imagenes y sonido.
Tras superar esta asignatura,
el alumno sera capaz de
desarrollar un proyecto inicial
de animacién, utilizando
herramientas analdgicas y
digitales para conseguirlo.

Direccion de Arte

El alumno es capaz de realizar la
direccion de arte en un proyecto
complejo de comunicaciéon

y/o publicidad que incluya
ilustracion, diseno grafico,
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direccion de arte publicitaria'y
creacion audiovisual, de manera
que pueda implementar un
proyecto 360° demostrando
todos los conocimientos,
habilidades y destrezas
adquiridas en el grado.

Disefio de Infografias y
Visualizacion de Datos
En esta asignatura se dan
las claves para transformar
la informacién de datos

en imagenes visualmente
atractivas y faciles de
comprender. El alumno
trabaja infografias aplicadas
a la comunicacién grafica

y a la publicidad.

Branding Audiovisual

El alumno sera capaz de
desarrollar un proyecto de
branding audiovisual a partir de
una identidad de marca previa
o creada especificamente.
Asimismo, se analizaran

los principales soportes y
eventos, tales como los grandes
acontecimientos deportivos,
politicos y musicales.

Emprendimiento

El alumnado aprende la
metodologia basica para
elaborar un Plan de Negocio

y conocer los aspectos legales
necesarios para desarrollar
actividades de emprendimiento
y ejecucion de trabajos

por cuenta propia.

Marketing Aplicado
Asignatura que indaga en
conceptos y teorias del
marketing y la comunicacion
aplicados a la creacion

audiovisual y la ilustracion.

El alumnad conoce asi

las principales teorias,
herramientas y procedimientos
para entender la interacciéon
entre la comunicacién y el
publico objetivo en un

mercado competitivo.

Disefio Audiovisual III:
Animacion Avanzada

En esta asignatura el alumno
desarrolla proyectos de
animacion 2D utilizando fondos
y personajes y crea piezas
animadas con un objetivo
definido previamente. Matte
Painting, Rigging o Setup son
algunos de los conocimientos
que se desarrollan en las clases.

Técnicas de Grabacion

y Edicion de Audio
Introduccion al lenguaje sonoro
y su tratamiento digital.

El alumnado conoce los
procedimientos y herramientas
para su registro y aplicacion a un
proyecto audiovisual: narrativa,
sonido ambiente, musica, foley...

Ilustracion Experimental
Llegados a este punto, el alumno
tiene un conocimiento amplio
que le permite desarrollar una
actividad experimental para
desarrollarla sobre ilustracion
aplicada a objetos corpoéreos,
textiles, complementos

de moda, pintura mural,
videomapping, entornos
cerrados y espacios urbanos...



Trabajo
Fin de Grado

El Trabajo Fin de Grado es la
ultima etapa académica de un
alumno antes de enfrentarse
al mundo profesional. Es una
asignatura que permite al
alumnado abordar todos los
conocimientos adquiridos
durante la formacién para
desarrollar un proyecto
personal, experimental o
comercial contando con todo
el apoyo de docentes y las
infraestructuras de la escuela.

El éxito de un buen Trabajo

de Fin de Grado radica en una
sencilla receta: la pasion y

el conocimiento. Sin ambas

es imposible llegar a buen
puerto un proyecto complejo
que resuma los conocimientos
adquiridos a lo largo del grado.
La pasion es el motor mas
importante para un creador, es
aquello que impulsa a vencer
los miedos, al tiempo, al vértigo
o0 al cansancio. Los buenos
trabajos respiran almay ser. Para
conseguirlo hay que implicarse
sin miedo al fracaso. El
conocimiento es la herramienta
que permite abordar la idea con
la seguridad del funambulista,
que es consciente de que sera
capaz de llegar a la otra orilla.

¢ Qué proyectos puede
abordar un alumno de 4°?

Creacion de un libro ilustrado.
Su desarrollo requiere no solo de
habilidad grafica y conocimiento
de las herramientas sino
también capacidad de mostrar
su identidad o personalidad,
sello clave en un mundo
contaminado de influencias.

Creacion de un comic.

El comic, uno de los mayores
retos para un ilustrador,
requiere combinar un estilo
propio con el dominio de la
narracién visual y la habilidad
para representar escenarios

y personajes.

Proyecto audiovisual.

El alumno de 4° tiene los
conocimientos suficientes para
desarrollar cualquier proyecto
complejo de Motion Graphics,
tanto con personajes, objetos o
elementos graficos

Creacion de una tipografia.
Crear una buena tipografia
requiere disciplina,
conocimiento, sensibilidad
grafica y destreza. Una buena
tipografia es una herramienta
util al servicio del disefio que
permite a disefiadores futuros
crear piezas de diferentes
ambitos.

Disefio de un packaging.

$Qué puede haber mas fascinante
que influir en la compra de un
producto solo por la apariencia
del empaquetado? El packaging
retine los conocimientos graficos
y, ademas la ilustracién puede
jugar un papel esencial para
dotarlo de impacto y cercania.

Proyecto fotografico.

La fotografia, pieza angular

del grado, permite al alumno
desarrollar proyectos que
alinen conocimientos técnicos
con creacion grafica compleja
aplicada a proyectos editoriales,
audiovisuales, graficos o
comerciales entre otros.

Diseiio de un proyecto
experimental transmedia.

El alumno tiene conocimientos
suficientes para implicarse en
diferentes territorios, desde
tradicionales como el papel a
digitales o, incluso, en lo fisico
a través del videomapping o la
creacion de murales.

Ademas, podran desarrollar
proyectos de: Branding TV,
colecciones de libros, revistas,
animacion de ficciéon y todo
aquello relacionado con el
universo grafico y audiovisual.
Y, por altimo, los alumnos del
Grado de Diseno Audiovisual
e [lustracion desarrollaran
campariias de comunicacion
360° incluyendo spots, graficas,
banners y animaciones.

Disefio Audiovisual e Ilustracion



Equipos e instalaciones para

Diseno Audiovisual
e [lustracion

El Campus Universitario de ESNE, cuenta con los
mejores equipos tecnolégicos y profesionales que
se utilizan en las grandes empresas. Aulas Mac,
aulas Wacom Cintiq, laboratorios informaticos
con la tecnologia mas avanzada, equipos de VR,

MediaLab, Laboratorio de Fabricacidn Digital
(FabLab), talleres y maquinas de tltima genera-
cidén, algunas de ellas Gnicas en la Universidad
espanola, que ofrecen las instalaciones mas van-
guardistas para el desarrollo profesional.

Eluso dela
ultima tecnologia
y de diferentes
herramientas
informaticas

es constante
durante los 4
anos de carrera
universitaria.

Equipamiento IT

ESNE cuenta con 12 aulas informaticas con
equipos y programas adaptados a las necesidades
de cada asignatura. Dispone de aulas Mac para
proyectos especificos sobre este entorno y hay
laboratorios con tabletas graficas Wacom Cintiq
de 22". Las Cintiq son herramientas profesionales
utilizadas especialmente en la ilustracion, anima-
cién y retoque fotografico.
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Todas las aulas disponen de equipamiento audio-
visual y pizarras tactiles digitales que ofrecen una
alta resolucion de imagenes y colores, imprescin-
dible para aprender diseno.

En ESNE encontraras a tu servicio todo lo nece-
sario para poder desarrollar al maximo tus habili-
dades durante tu formacion.



ESNE MedialLab,
el laboratorio
multimedia que
davidaalos
proyectos.

ESNE cuenta
con aulas para
que los alumnos
adquieran
habilidades de
dibujo, bocetaje
e ilustracion:
herramientas
fundamentales
para el mundo
profesional.

Medial.ab

Camaras digitales de
video y fotografia,
focos y flashes, micr6-
fonos y grabadoras

de sonido, pértigas,
pantallas croma, mesas
de fotografia de pro-
ducto, tripodes, gafas
de realidad virtual
Oculus Rift, software
para video mapping,
equipos de Motion
Capture para captura
de movimientoen 3Dy
equipos y software de
fotometria, etc., que
convierten en realidad
audiovisual aquellas
ideasy proyectos que
nacen de la creatividad
de los alumnos.

Disefio Audiovisual e Ilustracion



Mapa formativo

para el éxito profesional
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Conocimientos transversales

Conocim

Capacidad de investigacion
Procesos creativos

Psicologia de la percepcion
Retdrica de la imagen
Emprendimiento

Capacidad de ideacion

Desarrollo de la actitud critica
Desarrollo de la capacidad de innovacion
Trabajo colaborativo

Procesos de produccion
Storytelling y narracion adaptada

UX/UI aplicado a productos digitales y analogicos

I Habilidades grafic:
Destreza en el uso del
herramientas necesari

I Herramientas grafi
Conocimiento de las h
de proyectos.

I Herramientas audi
Conocimientos de las !
de contenidos audiovis

I Desarrollo de proy
Creacion de propuesta
a marcas o institucions

I Dominio de las hak
Conocimiento multidi:
y soportes enfocados a

I Emprendimiento
Como desarrollar proy

I Inglés
Destreza para expresas




ientos especializados Salidas profesionales

1s y de ilustracion Emprendimiento
dibujo aplicado y conocimiento y utilizacion de las Creacion de ilustraciones y proyectos
as para conseguir los objetivos fijados. audiovisuales, creacién de comics

y libros ilustrados.

cas Estudios de diseiio grafico

erramientas analdgicas y digitales para la creacion Desarrollo de identidad de marca, packaging,
desarrollo de tipografias, creacion de graficas
o elaboracién de Motion Graphic.

ovisuales Agencias de publicidad
1erramientas digitales y analdgicas para la creacion Direccion de Arte y Direccion Creativa.
uales.

Mercado audiovisual
Edicién y postproduccion de contenido

ectos complejos audiovisual, creacion de storyboards, direccion
S para empresas o servicios enfocadas artistica, disefiador o decorador de eventos y
S, fashion films.

Fotografia
ilidades creativas De producto, de moda y fotocollages.
sciplinar de herramientas, medios
la creacion. Multinacionales

Responsable de creaciéon de contenidos
graficos y audiovisuales, brand manager, visual
merchandising, director de arte / disefiador

ectos propios con una finalidad empresarial. grafico y consultor estratégico en diseno.
Mercado editorial
Director de arte, maquetacion, ilustracion
se en inglés en dmbitos internacionales y contenido web.

Disefio Audiovisual e Ilustracion



Dimension

Internacional

Una parte esencial de la forma-
cién de los alumnos de ESNE es
prepararles para su pertenencia
a un entorno global promo-
viendo numerosas experiencias
internacionales, con ejemplos
de anos anteriores como talleres
y viajes de estudios a las prin-
cipales capitales del diseno y
las industrias de cada area, asi
como la participaciéon en con-
cursos dentro y fuera de Espana.
Todos los estudiantes de Grado
cuentan con clases de inglés
como parte de su formacion
obligatoria, pudiendo optar
también a cursos preparatorios
de certificaciones oficiales, y
recibiendo de manera eventual
cursos o conferencias en inglés,
todo ello enfocado a reforzar su
capacidad de comunicarse con
equipos multiculturales en la
industria.

Los alumnos participan
en workshops con
estudiantes y profesores
de universidades

socias, en Madrid o

en sus ciudades, con
experiencias recientes
en Nueva York, Oporto,
Londres, Amsterdam o
Hong Kong.

Los alumnos pueden también
inscribirse en las experiencias

y programas internacionales
disponibles cada afio. Ademas,
cada vez es mas frecuente que
alumnos de otras nacionalidades
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opten por ESNE como centro
para su formacion en disefio,
dando lugar a un entorno cada
vez mas intercultural donde

se fomentan las actividades
que potencien la diversidad del
estudiantado.

La Oficina de Relaciones
Internacionales trabaja de
manera continua para la firma
de nuevos acuerdos, enfocados
tanto a la movilidad tradicional
como a la de excelencia en cen-
tros como el TEC de Monterrey,
SVA o Pratt Institute en Nueva
York.

Se promueve también de
manera especial la movilidad
de estudiantes y profesores
con las universidades socias,
tanto para Europa, pudiendo
optar a las becas del programa
Erasmus+, como para paises
extracomunitarios a través

de los convenios bilaterales,
aumentando y mejorando
para ello cada ano la calidad y
cantidad de colaboraciones. Los
estudiantes pueden proponer
realizar practicas en el extran-
jero, pudiendo optar a las
becas disponibles para paises
europeos.

Todos estas acciones suponen,
en conjunto una oportu-
nidad para que los alumnos

y docentes convivan tam-
bién en Madrid con otras
culturas de quienes realizan
una estancia en ESNE como

Erasmus+

Enriqueciendo vidas, abriendo mentes.

destino, enriqueciendo asi las
experiencias del aprendizaje
también en el dia a dia del
Centro.

A nivel institucional, ESNE
forma parte de CUMULUS, la
Asociacion de Universidades
dedicadas al Disefio mas
importante del panorama
internacional que promueve
la educacion e investigacion
conjunta en las areas de Arte,
Disefio y Comunicacion.

YELhE R

China Central Academy of Fine Arts

POLI.DESIGN

Ll NI
MILANO 1863

Pratt

\J

UNIVERSITY OF

‘WEST LONDON
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UDEM
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de Monterrey
ual: £

@ Ravensbourne
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Visita de los alumnos
del Grado a la London
Design Week.

Hochschule Niederrhein,
Alemania.

Gengdan Institute of BDG -
University of Technology, China.

= Plantijn Artesis Hogeschool,
= Bélgica.

Haute Ecole Francisco Ferrer,
Bélgica.

Instituto Tecnoldgico y de Estudios
Superiores de Monterrey, México.

Warsaw School of Information
Algunas de las universidades con Technology, Polonia.
las que ESNE mantiene acuerdos en
el Grado en Disenio de Multimedia y ESAD CR - Politécnico do Leira,

Grafico son: Portugal.
School of Visual Arts - SVA de ESMAD, Escola Superior de Media
Nueva York, Estados Unidos. Artes e Design, Politécnico do

Porto, Portugal.
WDKA- Willem de Kooning
Academy, Holanda. ESAD - Escola Superior de Artes e
Design, Oporto, Portugal.
Italian University of Arts and
Design (IUAD) Accademia Della Vilnius College of Design, Lituania.
Moda, Italia
Saint Petersburg University, Rusia.
Waterford Institut of Technology,
Irlanda. Fachhochschule Dortmund,
Alemania.
Shih Chien University, Taiwan.
Universidad Veritas, Costa Rica.

Disefio Audiovisual e Ilustracion
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Conexion

Empresarial

La relaciéon Universidad-empresa es vital para el
éxito profesional de los alumnos y, por lo tanto,
su formacion universitaria esta absolutamente
vinculada con el mundo empresarial. Por este
motivo, ESNE ha desarrollado un ecosistema

de empresas e instituciones que colaboran en

la actividad académica con su asesoramiento

e intercambio de experiencias y con la
involucracion de profesionales en proyectos
desarrollados por los propios alumnos.

ESNE colabora, entre otras,

con las siguientes empresas

e instituciones: Huawei,
Interbrand, Barfutura,

Grow Comunicacion, Izen
Producciones, El Duende,
Factoria Cultural, FutureBrand,
Mccann, The Cocktail, Proximity,
2gether, Accenture, 12 Pingiiinos
Animation Studio e Injuve.

Las diferentes titulaciones que imparte ESNE
destacan por su estrecha colaboracién en
proyectos de innovacion y experimentacion

con grandes multinacionales. Ademas, ESNE
desarrolla una intensa actividad de investigacion
y transferencia de tecnologia mediante sus
grupos del I+D+iy su vinculacién con las
empresas punteras de cada area del Diseno.

Trabajo Fin de Grado de Beatriz
Garcia Gonzdlez, alumna de ESNE.
(Imagen izquierda)

ESNE es pionera en el campo de la investigaciéon
aplicada al ambito del diseno, participando

en proyectos de investigacion y desarrollo
multimedia y digitales.

El profesorado participa en programas

de investigaciéon Nacionales (I+D+i) e
Internacionales (Programa Marco de la Unién
Europea) fomentando la participacion de los
alumnos en nuestros proyectos. De este modo,
acercando la investigacion avanzada a los
alumnos de Grado se potencia la adquisicion

de nuevos conocimientos y, principalmente, el
aprendizaje que les permita evolucionar hacia los
profesionales que tendran que ser en el futuro.

Por otra parte, ESNE es conocedor de las
realidades estructurales de cada sector, por lo
que procura disenar y proponer convenios de
colaboracion bidireccionales a medida de las
realidades de cada uno de esos sectores, que
puedan generar un valor afiadido que contribuya
a su crecimiento y consolidacion. Actividades

que son desarrolladas a través de entidades
independientes como el Observatorio Espanol del
Diseno, creado para analizar de forma continuada
la importancia del diseno y de las industrias
creativas y culturales en la economia espaiiola.

ESNE forma parte de las principales asociaciones
y participa activamente en eventos de cada

uno de los sectores de la economia creativa 'y
digital con la idea de compartir conocimientos

y con la conviccion de poder aportar mayor
competitividad y eficiencia gracias a la
preparacion de sus alumnos. ESNE es miembro
de ADG Laus, Asociacion de Directores de Arte

y Disefiadores Graficos y DIMAD (Asociacion de
Diseniadores de Madrid).

Disefio Audiovisual e Ilustracion



Diseno Audiovisual e Ilustracion 360°

Ferias, eventos
y concursos

Premios
nacionales e
internacionales

Los premios son una iniciativa
fundamental para la formacién
de los alumnos ya que les
permiten competir con
alumnado procedente de otras
Universidades dentro y fuera
del pais. Cada concurso ayuda
a formar a los estudiantes en
la disciplina y complejidad de
las normas, en el rigor de los
tiemposy en la calidad. Ganen
o pierdan son una experiencia
enriquecedora que ayuda a
desarrollar el portfolio personal
del estudiante.

Son muy numerosos los premios
internacionales que se convocan

como, por elejemplo, Bologna
Children’s Book Fair Illustrators
Exhibition, joya de la corona

de la BCBF, un lugar Gnico

que muestra las tendencias

de la ilustracion para ninosy
jovenes. The V&A Illustration
Awards, el concurso anual de
ilustracién mas prestigioso del
Reino Unido, el Premio Gianni
De Conno, primer concurso
internacional dedicado a
libros sin palabras, los Golden
Pinwheel Young Illustrators
Competition, organizados por
The Shanghai International
Children's Book Fair, The World
Illustration Awards, que cuentan
con una tradicidn de 45 afios

o0 el Penguin Student Design
Award que tiene como objetivo
descubrir y nutrir a la préxima
generacion de talentos del
diseno y la ilustracion.

Otros premios interesantes son
los New Blood Award, Design
and Art Directors Club of Europe,
Young Ones Students Award o el
Typography Award.

Por otra parte, en Espana
destacan los Premios LAUS,
otorgados por la asociacion
de disenadores de Cataluiia
ADG-FAD Yy los Young Illustrated
Portrait Gallery, un concurso
para la creacion de la primera
galeria de retratos realizados
por jovenes ilustradores. El
concurso, realizado a través
de un reto, cuenta, ademas,
con masterclasses de grandes
ilustradores de prestigio
nacional e internacional.

Viaje al London

Design Festival . Young I11

L ) Confe.renc1a Viaje al Festival M 1 Self-Port

Conferencia sobre Premios | SELECTED (Bilbao) , asterclass | Gallery

diseno de productos Nacionales Conferencia sobre el estado

Ldigitales Lde Diserio LTaller de ilustracién Lsobre packaging de la publicidad LTaller de
1 .
'

Septiembre Octubre Noviembre Diciembre Enero Febrero
Eventos
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Alumnos de ESNE protagonistas en todas
las ediciones de los Premios ADG LAUS.

Masterclasses

Entre otros, ESNE ha recibido a

Jordi Labanda —ilustrador de moday
publicista—, David Despau —ilustrador,
disenador y director creativo—, Carmen
Garcia Huerta -ilustradora-, Jorge
Arévalo -ilustrador y disenador grafico-
y Ernesto Artillo —director de arte-.

FeelMotion

International Short Film Festival for
Designers. 145 cortometrajes participantes,
30 Universidades de todo el mundo, 19
nacionalidades representadas.

Museum of
Self Portrait

Creamos el primer premio internacional
y también primer museo digital de
retratos y autorretratos estaticos y en
movimiento realizados con ilustracion
con técnicas analogicas y digitales por
jovenes creadores. El evento, desarrollado
por ESNE| cuenta con la presencia de
destacadas figuras de la ilustracion y del
diseno audiovisual.

Inspirathon

Primera maraton creativa y de diseno,
con mas de 100 alumnos participantes.

ustrated LInspirathon Mesa redonda:
rait y dond Viaje al Museu El estado
esa redonda: . : s .
del D BCN de la ilustracion Graduacion
The future Ldel Disseny (BCN) L L

fotografia Lof Graphic Design |Taller de serigrafia I_Feelmotion (Taller sobre Fancine

: 1 ]
' 1

Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto
anuales

Disefio Audiovisual e Ilustracion



/ razones para

elegir ESNE

1.

ESNE es el Campus
Universitario de disefio
y tecnologia mas
grande de Espaina.

El Campus esta situado en

el centro de Madrid con facil
acceso en metro, autobuds o
cercanias. Al ser un centro
especializado, todos los
alumnos comparten intereses
e inquietudes por el disefio
visual, la ilustracion, el disefio
grafico y la creatividad, aunque
sean de areas diferentes

como la Animacién, la Moda,
el Diseno de Producto...

2.

ESNE vuelve a ser pionero
en el lanzamiento de
titulaciones especializadas
con el Grado en Diseno
Visual e Ilustracion.

Ya lo ha sido con varias
especialidades del Diseno,
como en Disefio Multimedia

y Grafico, Disefio y Desarrollo
de Videojuegos, Producto,
Interiores o Diseno de

Moda. Y ha sido reconocido,
premiado y elegido por los
alumnos como el lugar idéneo
para formarse en Diseno.
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3.

Las instalaciones estan
totalmente orientadas
al éxito del alumno.

Cuenta con algunas
instalaciones nicas en la
Universidad Espanola como

la Materioteca, el laboratorio
de Fabricacion Digital
(FabLab), integrado en la red
de laboratorios de fabricacion
digital del MIT, aulas Cintiq
Wacom de 227, aulas de dibujo,

tecnologia de Realidad Virtual,...

4.

El profesorado esta
compuesto por
profesionales acreditados.

Muchos de ellos trabajando
en activo, apasionados de
su profesion, accesibles

y comprometidos con la
educacion con los que
compartir inquietudes

y vocacion.

909%

tasa de empleabilidad a los 6
meses de terminar los estudios.

5.

El modelo educativo

se basa en proyectos
vinculados a empresas
para que el aprendizaje
esté adaptado al
mundo real.

Los alumnos realizan practicas
extracurriculares y desarrollan
proyectos profesionales como
PFG. El Campus esta lleno de
experiencias: ferias, concursos,
masterclass, viajes...

6.

ESNE mantiene convenios
bilaterales con alguna

de las mejores
universidades del mundo
en paises como EEUU,
Italia, Alemania o Corea.

De esta forma los alumnos
podran vivir una de las
experiencias mas enriquecedoras
de la vida universitaria: la
experiencia internacional.

/.

Los grupos son
reducidos y la atencion
es personalizada.

De esta manera se consigue

que aprovechen al maximo
su paso por la Universidad.



Testimoniales

Jorge Arévalo,
ilustrador

66 Eldisenoy lailustraciéon como
herramienta esta omnipresente
en la comunicacion de las mejores
marcas y ESNE aborda este grado
de la mano de docentes que
desarrollan su trabajo en primera
linea. A mi me gusta plantear mi
asignatura como si de un training
profesional se tratara.

Jean Jullien,
ilustrador, creador
del simbolo de Paris

66 Milton Glaser, Saul Bass,
Raymond Savignac y muchos
otros, me hicieron darme cuenta
de que el diseno y la ilustraciéon
se trataba basicamente de
hacer que lo cotidiano fuera
emocionante y creativo.

El diseno para la gente, el
diseno para la rutina es lo que
realmente me metid en lo que
hago hoy en dia. La idea de que
el arte no se detenia a la salida
de una galeria, sino que podia
continuar en cualquier lugary
que al entrelazarse con objetos
y cosas reales, los mejorabay
encontraba un uso.

Malika Favre,
ilustradora

66 Elverdadero punto de inflexion
para mi ocurrié mientras estaba
desarrollandome como ilustradora
en un estudio de diseno de
Londres. Tenian una fuerte estética
visual en lo que hacian y me
ensenaron a encontrar la belleza en
la simplicidad de mis ilustraciones.

Jessica Walsh,
disenadora

66 Siempre busco contratar
disenadores que tengan talentos
adicionales mas alla del disefio:
ya sea en ilustracion, animaciéon
o trabajo en 3D, fotografia,
habilidades de escritura o
habilidades conceptuales.

David Despau,
Ilustrador y Director Creativo

66 FEldibujo ha guiado mi vida.
De pequeno como habilidad
innata que todos tenemos,

en el cole como diversion e
ilustrando el primer periddico.
De adolescente retratando a los
iconos pop de los 80 y 90. En

la universidad como eleccion,
primero en Arquitecturay
luego en Bellas Artes. Mi
primer trabajo, el segundo, el
tercero... transformandose en
disefio, adaptandose a lo digital,
siempre ligado a la creatividad,
viajando por el mundo. No se
me OCurre un camino mejor.

Disefio Audiovisual e Ilustracion



"El dibujo y la Iustracién
tienen una doble funciéon
dentro de mi proyecciéon
profesional; por una parte
sirven para previsualizar
resultados y comunicar
con clientes y, por otra,

las ilustraciones son en si
mismas productos finales
independientes que crean sus
propios recorridos visuales
y emocionales".
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Javier Chavarria, profesor del
Grado de Diseno Audiovisual
e Ilustracion.

Javier, ademas de profesor, es
ilustrador, comisario artistico
y director de arte en cine

y television entre muchas
otras cosas.
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