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Bienvenidos a ESNE

ESNE es una Escuela Universitaria que
tiene como principal misién proporcionar
experiencias transformativas a sus estu-
diantes preparandoles para tener éxito en
su vida profesional en un entorno com-
petitivo y global.

ESNE se ha consolidado como
el mayor Campus Universitario
de Espaiia especializado y
referente en las areas de Diseio
y Tecnologia Digital.

En la actualidad, la aportacion de las
Industrias Creativas y Digitales al cre-
cimiento de la economia regional cada
vez mayor, generando un valor afiadido
muy superior al de resto de industrias.
En este sentido, la Universidad tiene la
responsabilidad, junto con las empresas,
de contribuir a la definicion y preparacion
de los profesionales del futuro, desarro-
llando al maximo sus aptitudes creativas,
innovadoras y emprendedoras.

ESNE presenta una oferta reglada com-
pleta, lo que permite al alumno disfrutar
de un itinerario formativo que contempla
cursar conjuntamente el Ciclo Formativo
de Grado Superior y el Higher National
Diploma (HND) lo que posibilita la pro-
gresién a los Grados oficiales en Disefio

y Desarrollo de Videojuegos o en Disefio
Multimedia y Grafico.

Con esta conviccion, ESNE trabaja sobre tres
ideas fundamentales:

1.

Ser Universidad significa rigor, exigencia,
compromiso, excelencia académica e
investigacion.

2.

La relacién Universidad-Empresa como
esencia de nuestra Institucién. Todos nues-
tros alumnos realizan practicas en empresas
como parte imprescindible de su formacion.
Ademas, ESNE desarrolla una intensa acti-
vidad de investigacion y transferencia de
tecnologia mediante sus grupos de I+D+i
vinculados con empresas punteras en cada
area del disefio.

3.

Potenciar el talento y la profesionalizacion
de los alumnos, que desde el primer afio de
su formacion se preparan para sus futuras
responsabilidades con la elaboracion y
defensa de proyectos y la simulacion de
iniciativas de micro-emprendimiento.

En el presente curso académico hay mas

de 1.600 alumnos que viven su pasion por
todas las areas del Disefio y la Innovacion en
las aulas e instalaciones de ESNE. Y cientos
de alumnos reconocen, afio tras afio, haber
acertado en su decision de elegirnos como
mejor opcion para formarse y potenciar toda
su creatividad.
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Campus

Diserio + Tecnologia

Biblioteca

‘|‘400 ordenadores

con software especifico
de disefio

Medial.ab

Laboratorio Multimedia

Camaras digitales de video

y fotografia, focos, flashes,
pantallas croma, tripodes o
camaras de realidad virtual
para convertir en realidad
audiovisual ideas y proyectos.

Materioteca




Auditorio
de 400 butacas

Lugar de encuentro de profe-
sionales y alumnos en mas-
terclass, presentaciones de
proyectos, jornadas, seminarios
y conferencias.

o “‘

8.000 m”

Disefiados para el
aprendizaje y la practica

El Campus Universitario de
ESNE, ubicado en el corazén de
Madrid, tiene dos sedes muy
cercanas entre si. La sede de la
Avenida Alfonso XIII, 97-99 y
la de la Calle Moscatelar, 10-12.
Ambas sedes suman mas de
8.000 m? destinados al disefio
con laboratorios de Workstation
de altas prestaciones, laborato-
rios de dibujo digital con Wacom
Cintig HD y aulas de dibujo.

Aulas equipadas con

Cintigs 22”

High Tech

ESNE cuenta con 7 laboratorios
informaticos de Gltima gene-
racion y de alto rendimiento,
adaptados y actualizados segin
los ritmos de evolucion tec-
nolégica de las empresas y los
distintos proyectos.

Ciclos Formativos de Grado Superior



Ciclos Formativos de Grado Superior

Desarrollo de Aplicaciones
Multiplataforma

+ HND in Creative Media Production

Web & App Development

En los dltimos afios, como
consecuencia de la adopcion
global de internet desde los
multiples dispositivos, se han
provocado tremendos cambios
en la sociedad y en las formas
de consumo. Las relaciones
personales, el ocio, las compras,
el transporte, las transacciones
financieras, los seguros, la

salud, tramites administrativos...

todo es accesible en todo
momento y en tiempo real

y podemos interactuar con
multiples herramientas desde
los diferentes dispositivos.

Proporcion de Aplicaciones Moviles segiin Mobile Global Report
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En Espaiia las cifras de uso
de Aplicaciones no paran
de crecer, especialmente
en el sector del ocio y

los videojuegos, y el
desarrollo de aplicaciones
multiplataforma esta en la
prioridad en la agenda de
digitalizacion de cualquier
empresa publica o privada.

Hoy en dia existen millones de
apps que cubren y satisfacen
muchas de nuestras necesidades
diarias, pero todavia quedan
muchas por crearse.

EEUU

Argentina

Canada

Reino Unido  Espaiia

Es por eso que el Ciclo Formativo
de Grado Superior (FP) en
Desarrollo de Aplicaciones
Multiplataforma es una apuesta
segura para sus alumnos ya

que aprenden a desarrollar
aplicaciones para iPhone, Android,
o incluso las tradicionales para
Windows o Linux, mas atin con el
refuerzo que supone el titulo HND.

Aprender a desarrollar e

implantar aplicaciones para estos
dispositivos, es aprender a crear

y disefiar los nuevos soportesy
medios publicitarios y estratégicos
mas demandados.

N Juegos

Notificaciones
Informacion

Redes Sociales

Mensajeria
Instantanea

mm Deportes

I Entretenimiento
I Retail

Otra

China



Plan de estudios

Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

Modulos Profesionales Horas
1" curso _I_
Bases de datos 205
Entornos de Desarrollo 90

Lenguaje de marcas y sistemas de gestion 140
de informacién

Formacién y Orientacion Laboral 90
Programacion 270
Sistemas informaticos 205
2° curso

_|_
Acceso a datos 120
Desarrollo de Interfaces 120
Empresa e Iniciativa Emprendedora 65
Inglés Técnico para Grado Superior Ay
Programacién de Servicios y Procesos 80
Programaciéon Multimedia 80
y Dispositivos moéviles
Sistemas de Gestion Empresarial 95
Proyecto desarrollo de Aplicaciones 30
Multiplataforma
Formacién en centro de trabajo 370

Formacion y complementos de especializacion

2 anos / 2000 horas
Horas

HND
Web & App Development in Context 60
Individual Project 60
HND
Creative Media Industry 60
Social Media Practice 60

ESNE ofrece la posibilidad de complementar los estudios del
Ciclo Formativo de Grado Superior (CFGS) con el Higher National
Diploma (HND) in Creative Media Production/Web and App
Development. Este HND es una titulacion oficial, perteneciente
al sistema educativo britanico y reconocido internacionalmente
que facilita la progresion universitaria a los Grados en Disefio
Multimedia y Grafico y al de Disefio y Desarrollo de Videojuegos
con el sistema de convalidaciones correspondiente.



Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

1°" curso

Bases de Datos

Funciones relacionadas con
la gestion de la informacién
almacenada en bases de datos
y desarrollo de aplicaciones
que acceden a bases de datos:
interpretacion de disefios
légicos, disefio fisico a partir
de un disefio 16gico, imple-
mentacion y normalizacion,
realizacion de operaciones de
consulta y modificacién sobre
los datos almacenados, pro-
gramacion de procedimientos
y utilizacion de bases de datos
objeto-relacionales.

Entornos de Desarrollo

Herramientas software nece-
sarias para la elaboracion de
documentacion internay técnica
de una aplicacion, elaboracion y
ejecucion de pruebas y la opti-
mizacion de c6digo asi como

la instalacion, configuracion

y personalizacion de diversos
entornos de desarrollo.

Web and App Development
in Context (HND)

Los estudiantes exploran la
teoria y la practica asociada

al desarrollo web y a las apps:

la creatividad, los medios y la
interaccion y su forma de inves-
tigacion y analisis. .

Lenguaje de marcasy
sistemas de gestion de
informacion

Lenguajes de marcado en el
tratamiento y transmision de

la informacion; tecnologias

de sindicacion de contenidos;
almacenamiento y recuperacion
de la informacion, implantacion
y adaptacion de sistemas de ges-
tion empresarial; utilizacion de
lenguajes de marcas en entornos
web; definicién de esquemasy
vocabularios en XML; conversion
y adaptacion de documentos
XML...

Formacion y Orientacion
Laboral

Asignatura que prepara para la
actividad profesional con una
formacion polivalente que les
permitira adaptarse a las modifi-
caciones del entorno laboral que
puedan producirse a lo largo de
su vida laboral.

Individual Project (HND)

Los estudiantes aplicaran sus
conocimientos y habilidades en
un proyecto individual en el que
mejoraran sus capacidades para
la practica profesional dentro del
campo de las webs y las apps.

Programacion

Se incide en la funcion de pro-
gramacion de aplicaciones de
propdsito general en lenguajes
orientados a objetos y la gestion
de bases de datos relacionales;
identificando los elementos de
un programa informatico; la uti-
lizacion de objetos; estructuras
de control; gestion de bases de
datos relacionales...

Sistemas informaticos

Enfocado a instalar, mantener,
configurar y explotar sistemas
operativos y aplicaciones,
redes de area local y a uti-
lizar maquinas virtuales para
simular sistemas a partir de
documentacion.



2° curso

Acceso a Datos

Se aprenden las funciones de
manejo de ficheros, conectores,
herramientas de mapeo objeto
relacional (ORM), bases de datos
objeto relacionales y orientadas
a objetos, bases de datos XML,
programaciéon de componentes
de acceso a datos.

Desarrollo de Interfaces

Se aprenden las herramientas de
disefio de interfaces de usuario y
componentes visuales: creacion
de informes, distribucion de
aplicaciones y usabilidad de
aplicaciones.

Empresa e Iniciativa
Emprendedora

Es la continuaciéon del médulo de
Formacion y Orientacién Laboral
pero en este caso desde el punto
de vista de la empresay el
emprendedor como oportunidad
de desarrollo laboral en esta area
lleno de oportunidades.

Creative Media Industry
(HND)

Las industrias creativas son

un sector en pleno crecimiento
econémico donde se une la
creatividad con el desarrollo
tecnoldgico. Mediante un marco
que incluye contenido tedrico
aplicado a casos practicos,

los estudiantes aprenderan el
funcionamiento de las nuevas

Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

industrias creativas y del
entretenimiento asi como las
distintas técnicas y tecnologias
que rodean a la creacion de
contenido multimedia.

Inglés Técnico para Grado
Superior

Es una herramienta cada vez
mas exigida por los empleadores
que necesitan personas capaces
de trabajar en entornos
multinacionales y mas ain en
sector tecnoldgico en el que se
van a desarrollar los alumnos.

Programacion de Servicios
y Procesos

Se aprenden las aplicaciones
con procesos concurrentes, los
mecanismos de comunicacion
y sincronizacion con servicios
ejecutados a través de lared y
la utilizacién de mecanismos
de seguridad en el desarrollo de
aplicaciones.

Programacion Multimedia
y Dispositivos Mdviles

Se trabaja todo el proceso de
implementacién y desarrollo de
aplicaciones multimedia, juegos
y aplicaciones adaptadas para
su explotacion en dispositivos
moviles.

Social Media Practice
(HND)

Las redes sociales se han
convertido en un elemento clave
en la relacion entre la empresa
y sus audiencias potenciales.

En la asignatura exploraras

este nuevo ecosistema cultural,
entendiendo las nuevas
practicas de comunicacion e
interaccion social. Disefiaras
experiencias de usuario basadas
en el funcionamiento de las
redes sociales que te ayudaran
a abordar mejor los proyectos
de desarrollo.

Proyecto Desarrollo
de Aplicaciones
Multiplataforma

Consiste en la realizacion y
creacion de un trabajo original

e integral que se presentard ante
un Tribunal Académico.

Formacion en Centro
de Trabajo

Formacion practica en una
empresa en la que el alumno
desempeiia actividades y
funciones propias de los
distintos puestos de trabajo del
perfil profesional.

Ciclos Formativos de Grado Superior



Desarrollo de Aplicaciones

Multiplataforma

. Proyectos anuales* —1

Cursos

Conocimientos transversales

1¢* curso

> Corto alcance / Aplicacion cliente
> Juego 2D

2" curso
> Medio alcance / Ap.cliente-servidor
> Juego 3D o Corto de Animacion

1° HND
> Individual Project
> Web & App Development in Context

2° HND
> Creative Media Industry
> Social Media Practice

Se trabajaran competencias intrinsecas al perfil
profesional del Desarrollador de Proyectos
Multimedia Interactivos:

> Vision global de las disciplinas profesionales.
> Dinamicasy flujo de trabajo.

> Trabajo en equipo.

> Habilidades de comunicacion.

> Capacidad de toma de decisiones
yresolucion de conflictos.

> Gestion del tiempo.

> Habilidades de planificacién, organizacion
y priorizacion del trabajo.




rograma formativo

Salidas profesionales

Programacion del lado cliente (Front-End)

Analisis de especificaciones de la parte cliente de la
arquitectura cliente-servidor, desarrollo de interfaces,
desarrollo web.

Programacion del lado servidor (Back-End)

Analisis de especificaciones de la parte cliente de
la arquitectura cliente-servidor, conexion a bases
de datos, seguridad.

Analista de bases de datos: Disefio de la base de
datos de una aplicacion, programacién de queries.

HND

Composiciones graficas, disefio web, disefio de apps,
Industrias creativas. Redes sociales e interaccion,
interfaces graficas, experiencia de usuario...

Desarrollador

de Aplicaciones
Informaticas para la
Gestion Empresarial
y de Negocio.

Desarrollador de
Aplicaciones de
Proposito General.

Desarrollador
de Aplicaciones
Interactivas en
el Ambito de la
Educacion.

Analista-Gestor de
Bases de Datos.

Desarrollador

de Aplicaciones

en el Ambito del
Entretenimientoy la
Informatica Movil.

Desarrollador de
Interfaces Graficas
y Web.

Disefiador de Apps
(HND).
Desarrollador

de Sistemas de
Gamificacion de
Actividades.

Experto en Experiencia
de Usuario.

Ciclos Formativos de Grado Superior




. Por qué cursar un Ciclo Formativo

de Grado Superior + Higher National
Diploma (HND) en Creative Media
Production - Web & App Development?

Cursando estos estudios se
obtiene el Titulo de Técnico
Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Multiplataforma en
2 afios intensos.

Son programas oficiales que
capacitan profesionalmente para
el mundo laboral al tratarse de
unos Titulos Oficiales otorgado
por la Consejeria de Educacion
de la Comunidad de Madrid y por
el Ministerio de Educacién del
Gobierno de Espaiia, totalmente
homologable en el mercado de
trabajo europeo.

Ademas, nuestro centro ofrece
la posibilidad de cursar una
Titulacion Oficial que pertenece
al Sistema Educativo Superior
Britanico, potenciando la
empleabilidad del alumno en el
mercado laboral.

El Higher National Diploma
(HND) in Creative Media
Production - Web & App
Development se imparte en
castellano y esta reconocido
internacionalmente.

10

El HND es por tanto un
complemento formativo
perfecto para el Ciclo por

dos motivos:

1. Los alumnos que cursan el
HND amplian sus conocimientos
ofreciendo un valor doferencial
en el mercado laboral.

2. Su formacion es mucho mas
completa al ser esta un area
fundamental en el desarrollo de
este tipo de productos.

Esta combinacion del CFGS

+ HND ademas posibilita a

los alumnos la progresion al
Grado en Diseno y Desarrollo
de Videojuegos o al Grado en
Disefio Multimedia y Grafico
con el sistema de convalidacién
correspondiente.

Entendemos asi que el
CFGS+HND es una gran
oportunidad académica para que
el estudiante pueda continuar
su formacion de forma gradual
y con una trayectoria amplia
en las diferentes herramientas
tecnoldgicas y conceptuales
formandose en una de las areas
mas demandadas actualmente
por todo tipo de empresas y
organizaciones.



Dimension

Internacional

ESNE apuesta por preparar a sus alumnos
para su pertenencia a un entorno global
promoviendo actividades de caracter
internacional.

A nivel institucional, ESNE forma parte de
CUMULUS, la asociacién de universidades
dedicadas al disefio mas importante del
panorama internacional que promueve la
educacion e investigacion conjunta en las
areas de Arte, Disefio y Comunicacién en
el mundo.

En ESNE, se
promueven las
experiencias
internacionales
por ser
enriquecedoras
y valiosas para
los alumnos

de todas las
titulaciones.

Todos los estudiantes de CFGS y Grado
cuentan con clases de inglés como parte
de su formacion obligatoria, pueden optar
también a cursos preparatorios de certi-
ficaciones oficiales, y reciben de manera
eventual cursos o conferencias en inglés.

Otra opcién muy interesante para los
estudiantes de Ciclo Formativo de Grado
Superior es que pueden participar en los
programas de practicas internacionales
en empresas lo que les aporta una expe-
riencia personal, formativa y profesional
de extraordinario valor. En este tltimo
ano, por ejemplo, nuestros alumnos han
realizado practicas profesionales en Reino
Unido a través del programa ERASMUS+

Ademas tenemos diferentes acuerdos con
empresas para estas practicas profesionales
en Alemania, Paises Bajos o Bulgaria dentro
del programa ERASMUS+.

Ciclos Formativos de Grado Superior



LECCN 1: PRIKERAS Norash
Rango: Dod - Sold
Mano: lzquierda

Velocidad: [~

i
’ VNGO o-tawbo O
: LO-NA MA=GI-CO ME-DIA-HO-Che

1

1
Fi
hd

0
s

Proyecto
Find Your Tone.

Alumnos

Maria Guzman, Daniel
Martinez-Aldama

y Pablo Ortiz.

App de aprendizaje musical
interactivo enmarcado
dentro de los SeriousGames
y las nuevas tecnologias.
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Conexion

Empresarial

La relacion Universidad-
Empresa es vital para el éxito

absolutamente vinculada con
la industria de cada &mbito. En

esta union es aliin mas especial,
al formar en dos intensos afios
a profesionales capaces de dar

de las empresas.

ESNE mantiene mas de
500 convenios firmados
con las principales
empresas del sector

y adscritas a areas de
negocio transversales.
Con ellas, se desarrollan
proyectos de
investigacion, practicas
en empresas y actividades
conjuntas. Algunas de
ellas son: Sony, Lenovo,
Microsoft, Zinkia o

FX Interative.

profesional de los alumnos y, por
tanto, su formacién en ESNE esta

el caso de los Ciclos Formativos

respuesta a las necesidades reales

Estos programas de Formacion
Profesional capacitan profesio-
nalmente a los alumnos para el
mundo laboral al tratarse de un
Titulo Oficial homologable en
el mercado de trabajo europeo.
Nuestros alumnos aprenden
con profesionales de la indus-
tria y tienen a su disposicion
los mas vanguardistas medios
tecnolégicos en nuestro campus
y las Gltimas herramientas

informaticas y de disefio de
ultima generacién, que son las
que usan los profesionales de
las empresas. Ademas, gracias
alas practicas profesionales y
al porfolio de proyectos reales
se convierten en profesionales
que podran crear, desarrollar y
producir cualquier proyecto.

Para consolidar las relaciones
con las diferentes industrias
hemos desarrollado un ecosis-
tema de empresas e instituciones
que colaboran en la actividad
académica con su asesoramiento
e intercambio de experiencias, y
con la involucracion de profesio-
nales en proyectos desarrollados
por los alumnos.

ESNE es pionera en la investi-
gacion aplicada en el ambito del
Videojuego con proyectos de

I+D +ienrealidad virtual, rea-
lidad mixta y simulacién. Muchos
de estos proyectos se desarro-
llan con organismos publicos

y empresas privadas como

el Proyecto para la Direccion
General de Trafico y la Purdue
University de Indianapolis
(EEUU) para reducir o evitar el
riesgo de accidentalidad en colec-
tivos de usuarios vulnerables,
peatones, ciclistas, personas con
movilidad reducida, etc.

Es importante destacar que en
muchos casos trabajan con-
juntamente en los proyectos

y practicas los alumnos de
ESNE tanto del Grado como
del Ciclo.

Un grupo de alumnos del
CFGS ha participado en el
proceso de produccion del
cortometraje de Animacion
Cazatalentos ganador del
Premio Goya al Mejor
Cortometraje de Animacion
en 2019 y otra alumna ha
participado en el proceso de
produccion de la pelicula de
animacion Klaus, nominada
al Oscar a la Mejor Pelicula
de Animacion.

Alumnos de Ciclo también
han participado junto con
LENOVOYy el Ayuntamiento
de Madrid en un proyecto de
Seguridad Ciudadana para
analizar los flujos de masas
en la Puerta del Sol mediante
realidad virtual en eventos
y celebraciones a través de
planos del ayuntamiento y
fotos de la plaza.

Las aplicaciones en salud y
su investigacion también
son destacadas como el
proyecto con la Universidad
Complutense de Madrid y la
Fundacién Querer con una
aplicacién interactiva para
nifios con lesiones cerebrales
o trastornos del lenguaje.

Ciclos Formativos de Grado Superior



Casos de éxito

Factoria de Talento

Luis Sagastibelza Gonzalez,
titulado CFGS y actual
estudiante el Grado en Disefio
y Desarrollo de Videojuegos.

66 El CFGS es la mejor experiencia
para cualquiera con ganas de demostrar
lo que es capaz. Seria dificil quedarme
solo con uno de los aspectos de estos
dos afios. Desde los profesionales a

los que tenemos la suerte de llamar
profesores, hasta la cantidad de cono-
cimiento que adquirimos, pasando

por las increibles instalaciones.
Verdaderamente un sitio Gnico dénde
dar rienda suelta a nuestra pasion por
la industria y donde formarnos para ser
los mejores profesionales.

Paul Corona, Aitor
Gonzalez y Diana Montoro,
titulados en CFGS

66 Gracias al uso de la Realidad
Virtual y Aumentada, pudimos
desarrollar modelos trdimensio-
nales y renders de las maquinas
que ide6 Leonardo Da Vinci
extraidas de los codices ori-
ginales. Tuvimos el orgullo de
poder mostrar nuestro trabajo
en una exposiciéon con motivo
del 400° aniversario del artista
del Renacimento en Madrid
titulada Los Rostros del Genio.

14

Takos Japanese
es una app
desarrollada
por los alumnos
Alberto Gémez,
Julio Duquey
Luis Vaquero
para aprender
japonés de
forma divertida.
La aplicacion
fue premiada en
BIG, el Festival
de Videojuegos
independiente
mas grande de
América Latina
(Brasil) con el
premio 3D Wire
alamejor App
Movil de Espania.




Usuario

Contrasena

£Aln no eres de la familia?

iNo recuerdas la contrasena?

Habla con tus Escucha tu
compafieros y profesores misica favorita

Mantente al dia gTienes una idea?
Cuéntanes mas

Salir de la cuenta

Proyecto
Dragén AR.
Alumno

David Sagrado.

App para tomar
fotografias de un
dragon en un entorno
del mundo realy
compartirlas en tus
redes sociales.

Proyecto

App de Alumni.
Alumno

Noel Pradana

Proyecto piloto de una app de Alumni para ESNE que permite a
antiguos alumnos mantener el contacto con la escuela, profesores y
compaiieros de otras promociones. Eventos, masterclasses, sesiones
de reciclaje, tutorizacion de portfolios, colaboraciones, proyectos... al
alcance de nuestros alumnos y ex-alumnos a golpe de un clic.

Ciclos Formativos de Grado Superior



/ razones para
elegir ESNE oo

vinculados a empresas
para que el aprendizaje

1. 3. esté adaptado al
mundo real.

ESNE es el Campus ESNE ofrece un itinerario
Universitario de disefio formativo tinico y PO? anoslln;'ensos o
o Ee diferenciador. incluyen la formacién en
y tecnologia ma~s centros de trabajo. Ademas,
grande de Espana. Ofrecemos al alumno cursar el Campus est4 lleno de
Y estd en el centro de Madrid con junto con el Ciclo Formativo actividad y experiencias:

facil acceso en metro, autobus de Grado Superior el Higher Ferias, concursos,
) . . . .

o cercanias. En este centro National Diploma in Creative masterclass, viajes, ...

- Media Production - Web
especializado, todos los alumnos

. . & App Development que
comparten los mismos intereses . . 6
. supone un valor diferencial °
e inquietudes por el mundo de ,
la Animacion, los Videojuegos para el mercado laboral El profesorado esta
) )
las Aplicaciones, aunque sean de compuesto por
areas diferentes como el Disefio 4 profesionales acreditados.
[ ]

Grafico o el Diseno de Producto. Muchos de ellos trabajando

en activo en la industria del
Videojuego, la Animacion y
el desarrollo de Aplicaciones,

Las instalaciones estan
2 totalmente orientadas

al éxito del alumno.
ESNE es el Centro

Uni itario Oficial ESNE ofrece un itinerario apasionados de su profesion,
n1ver§1tar10 i Cla. formativo tinico y diferenciador. accesibles y comprometidos
con mas experiencia en Contamos con el mayor parque con tu educacion con los
formacion de Graduados de ordenadores especificos, kits que podras compartir tus
en sus areas de Espana. de desarrollo para PlayStation, inquietudes y tu vocacion.
. . aulas Wacom Cintiq de
Fuimos los primeros en Y :
. , 22", software profesional,
conseguir que se reconociera . o 7
., . laboratorios, aulas de dibujo y °
laeducacion en disenio como tecnologias de realidad virtual L
Grados Universitarios. hg . d bai 0s gl"upOS son .,
como herramienta de trabajo. reducidos y la atencién
es personalizada.

El objetivo es lograr que

los alumnos aprovechen

al maximo su formacioén y
8 5% todas las oportunidades que
tasa de empleabilidad a los 6 abren los Ciclos Formativos

meses de terminar los estudios. de Grado Superior.
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Metro: Colombia, Alfonso XIIl y Av. de la Paz e ;‘BT EC Es N E
I

Bus: 40, 7, 87 y 11 Comunidad de Madrid Approved Centre from Pearson





