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// Intruders: Hide & Seek, videojuego de alumnos de U-tad, disponible en PlayStation 4 y Steam.



Bienvenido a
U -ta d CENTRO UNIVERSITARIO DE
TECNOLOGIA Y ARTE DIGITAL

Bienvenido a U-tad y enhorabuena por dar tu primer paso
hacia el futuro profesional con el que suefas. Has llegado
a la referencia en cuanto a formacidén en videojuegos.

Un Centro Universitario donde los recursos tecnoldgicos,
la calidad del profesorado y, sobre todo, el esfuerzo de
los alumnos se unen para crear profesionales solventes,
con la capacidad necesaria para integrarse en cualquier

estudio de desarrollo del mundo.

Somos el unico Centro
Universitario de Europa fundado
por profesionales de la industria
digital desde la vision y el
conocimiento que te aporta la
experiencia de haber trabajado en
la industria tecnoldgica durante
30 anos.

Entendemos la importancia de la
decisién del grado universitario
que eligen nuestros alumnos vy la
necesidad de desarrollar tanto

las capacidades y las aptitudes
naturales de cada individuo como
la adquisicion de un conocimiento
tedrico-practico que englobe

el control de las herramientas
tecnoldgicas fundamentales para
el desarrollo de proyectos,
productos y contenidos en el
ambito digital.

Hemos desarrollado programas
de grado Unicos y excepcionales
en los conocimientos y en la
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planificacién y rigor de los
mismos. Los alumnos aprenden
haciendo y a lo largo del
desarrollo del grado trabajan

en Proyectos, consolidando la
formacion recibida en cada curso
con practicas adaptadas a su
nivel. Propuestas que van desde
el trabajo individual creativo
hasta el acabado en equipo de
un videojuego o un producto
interactivo listo para

su publicacion.

Todos nuestros planes de
estudios estan diseflados desde
la experiencia de un equipo de
profesionales, docentes y
comités industriales de empresas
de primer nivel y son impartidos
por doctores y profesionales en
activo que transmiten la realidad
empresarial de su area de
especializaciéon en el dia a dia a
nuestros alumnos.

Nuestra relacion cercana con las
empresas nos permite detectar
nuevas tendencias, incorporarlas
a nuestro temario, y formar asi

a profesionales que dominen las
tecnologias que se implantan en
la actualidad.

Nuestros alumnos estdn muy
bien valorados por la industria
y contamos con un Servicio
de Desarrollo Profesional

que se encarga de facilitar su
incorporacion a las distintas
empresas que contactan

con nosotros demandando
profesionales altamente
especializados.

Estamos deseando daros la
bienvenida a U-tad y compartir
con vosotros nuestra experiencia
y brindaros la oportunidad de
trabajar en aquellos proyectos que
estan transformando la economia
y la sociedad de hoy.



Gilberto Sanchez Garcia
DIRECTOR ACADEMICO DE VIDEOJUEGOS EN U-TAD

| Profesional del rea de videojuegos

| Fue Director Editorial de Virtual Toys y Anaya
Interactiva

| Miembro del equipo fundador de DEV, Asociacién
Espainola de Empresas Productoras y Desarrolladoras
de Videojuegos y Software de Entretenimiento, de la
que fue Secretario General y parte de la directiva

Nuestros alumnos ya trabajan en las
mejores empresas del mundo, como
Rockstar North, Mercury Steam, King,
Ubisoft, Tequila Works, Reflections, Splash
Damage, Purple Lamp Studios, Mediatonic
Games, Rebellion Developments, Deep
Silver, Dambuster Studios, DICE, Kabam,
Starbreeze, Traveller’s Tales...
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Como participante de equipos de desarrollo ha sido

Productor del estudio internacional Saber Interactive.

Coordinador del drea de Industria de FEVeS,
Federacion Espainola de Videojuegos y eSports y del
grupo de trabajo “GAMING” de la plataforma eNEM
de AMETIC
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Campus

Los 10.000 m? de
nuestro campus, cuentan
con la tecnologia mas
puntera en hardware y
software, al nivel de las
mejores empresas.
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Contamos con 200 Cintigs, equipos de RV y RA, platé fotografico,
equipamiento de Motion Capture, Kits de desarrollo de Playstation 4, aulas
de dibujo al natural, modelado, impresion 3D, etc. Y disponemos de mas de
300 licencias de software de uUltima generacion y nuestra propia granja de
renders, para que los alumnos puedan desarrollar todo tipo de proyectos
independientemente de las necesidades tecnoldgicas.

Todos los alumnos de U-tad aprenderdn gradualmente a desarrollar
proyectos tanto individuales como multidisciplinares.



Un método de
aprendizaje diferente
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El lamado “Método
U-tad” es el fruto de
una vision profesional
de la formacion

en desarrollo de
videojuegos; un modelo
que se basa en aplicar
al aprendizaje los
procesos habituales
de produccioén de
cualquier estudio AAA.

Para ello, es imperativo que los
alumnos de diferentes grados
universitarios de U-tad, y que
conforman las tres disciplinas
basicas en el desarrollo (arte,
disefo y programacion), se
unan en diferentes equipos,
compartan conocimientos, y
experimenten de primera mano
todo el proceso que implica
desarrollar un videojuego real,
enfrentdndose a los mismos
problemas, entregas y retos con
los que se encontraran en su
futuro profesional.

Esa capacidad de adaptacion
es una de las claves del éxito
de U-tad, que no solo se
traduce en premios sino en
éxito profesional.

/17



Campus

Los 10.000 m? de
nuestro campus, cuentan
con la tecnologia mas
puntera en hardware y
software, al nivel de las
mejores empresas.
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Contamos con 200 Cintigs,
equipos de RV y RA, platé
fotografico, equipamiento de
Motion Capture, Kits de desarrollo
de Playstation 4, aulas de dibujo
al natural, modelado, impresion
3D, etc. Y disponemos de mas

de 300 licencias de software

de ultima generacién y nuestra
propia granja de renders,

para que los alumnos puedan
desarrollar todo tipo de proyectos
independientemente de las
necesidades tecnoldgicas.
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Todos los alumnos de U-tad
aprenderdn gradualmente
a desarrollar proyectos
tanto individuales como
multidisciplinares.



Un método de
aprendizaje diferente

El llamado “Método U-tad” es el fruto de una
vision profesional de la formacidon en desarrollo de
videojuegos; un modelo que se basa en aplicar al
aprendizaje los procesos habituales de produccidon
de cualquier estudio AAA.

Para ello, es imperativo que los alumnos de diferentes grados
universitarios de U-tad, y que conforman las tres disciplinas basicas en el
desarrollo (arte, diseflo y programacion), se unan en diferentes equipos,
compartan conocimientos, y experimenten de primera mano todo el
proceso que implica desarrollar un videojuego real, enfrentdndose a los
mismos problemas, entregas y retos con los que se encontraran en su
futuro profesional.

Esa capacidad de adaptacion es una de las claves del éxito de U-tad,
gue no solo se traduce en premios sino en éxito profesional.

EQUIPAMIENTO

En U-tad hemos optado por el
modelo BYOD, ya que la formacion
de nuestros alumnos esta basada en
el desarrollo de proyectos para los
cuales se requiere el uso constante
de la tecnologia dentro y fuera

del Centro.

El desarrollo de proyectos es
imprescindible para su formacion,
y es necesario que el alumno
disponga de su propio equipamiento
portatil. U-tad proporciona todas
las licencias de software necesarias
segun el plan de estudios para
cursar las asignaturas y para el
desarrollo de los proyectos durante
los cursos que dure su formacion.
Estos proyectos serdn su carta

de presentacion a las empresas.

U-tad también facilita la posibilidad
de adquirir los equipos portatiles
a precios especiales. Sin embargo,
el alumno puede traer su propio
equipo portatil o adquirir uno de
su eleccidn, siempre y cuando el
equipo cumpla con los requisitos
minimos requeridos. Previamente
les facilitamos las caracteristicas
técnicas de los equipos que

serdn necesarios para las

distintas titulaciones.

Este modelo implantado desde hace
cuatro anos esta demostrando ser
un gran apoyo para el desarrollo
educativo de nuestros estudiantes,
por la autonomia y flexibilidad

que les aporta poder trabajar en
cualquier entorno, igual que haran

en su futuro profesional.



Diseiio de
Interactivc

Este Grado ha sido concebido

para gente creativa, amante de

los videojuegos vy los productos
tecnoldgicos y con aptitudes

para trabajar en equipos
multidisciplinares. Una formacion
perfecta para todos aquellos que
quieren dedicar su vida profesional
a trabajar en proyectos AAA en
desarrolladoras de videojuegos.

En este Grado adquiriras el
conocimiento creativo y aprenderas
a usar las ultimas herramientas que
te permitirdn disefar y desarrollar
proyectos de alto nivel, desde
juegos AAA en Playstation 4,
Nintendo Switch, PC, Tablets, Apps
o RRSS entre otros formatos.
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Aprenderas entre otras cosas:

Disefo de videojuegos

Creacion de contenidos digitales
Mecénica de juego

Usabilidad y testeo
Programacioén de videojuegos
Negocios y modelos digitales

Direccidon y gestion de proyectos

Tras finalizar tus
estudios, podras

desempenar labores de:

Game Designer

App Designer

Director creativo

Productor de videojuegos
Level Designer

Disenador de experiencias web

Disefador de videojuegos para
moviles o publicidad

Y muchos otros perfiles
profesionales que demanda
la industria

//m
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Plan de estudios

CURSO 1°

| Fundamentos de Matemaéticas y
Fisica

| Introduccién al Disefio de Juegos

| Habilidades de Comunicacion 'y

Exposicion

Teoria del Juego

Tecnologia para Disefadores

Proyectos |

Fundamentos literarios

Percepcion y Expresion Visual

Historia de los Juegos

Introduccidon a la Programacion

Sociedad Digital

Proyectos Il

CURSO 2°

Disefo de videojuegos |

Narrativa y Storytelling Visual
Psicologia del Juego

Scripting |

Elementos de Composicion Visual
Proyectos Il

Direccion de Arte

Disefio Grafico, Interfaz y

Experiencia de Usuario

| Scripting Il

| Historia y Tradicidon Artistica

| Fundamentos de Experiencia de
Usuario / UX

| Proyectos IV
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CURSO 3¢

Disefio de videojuegos Il
Creacion de contenidos 3D
Animacion para Videojuegos
Scripting 1l

Proyectos V

Disefio Avanzado de Niveles
Disefio de MuUsica y Sonido
Disefo de videojuegos lll
Comunicacion audiovisual
Usabilidad y testeo
Proyectos VI

CURSO 4°

Ampliacion al Disefio Interactivo
Direccidon y Gestion de Proyectos
Produccién de Videojuegos
Propiedad Intelectual
Pensamiento Creativo

Creacion y Desarrollo

de Empresas

Proyectos VII

Diseiio Web y Aplicaciones
Proyectos VIII

Disefo de Juegos Casuales
Disefio de Juegos Serios

Disefo de Juegos Sociales
y Multijugador

| Programacién Avanzada

| Inteligencia Artificial

| Disefio para RA y RV

ESPANOL / INGLES

Este te grado ofrece la
oportunidad de estudiar en
el idioma de tu eleccion.

Si tienes buen nivel de inglés
y te gustaria trabajar en una
desarrolladora internacional
aqui puedes conseguirlo.



Tu juego, tu mejor
curriculum
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El sector del
entretenimiento
audiovisual en general
y del videojuego

en particular es una
industria que requiere
un profesional con una
gran preparacion.

Y la mejor manera de mostrar
esa preparacion es con un
portfolio de alto nivel. Gracias

a que en U-tad replicamos los
modos y maneras de cualquier
estudio profesional, los alumnos,
ademas de los conocimientos,
tendran asumidas las mecanicas
de trabajo de la industria. Los
proyectos seran generalmente
grupales e interdisciplinares, en
los que las decisiones creativas
las tomaran los alumnos, pero
que contaran con la asistencia
continua y constante de un equipo
profesional contrastado

en la industria.
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Nada menos que 5 proyectos de
alumnos de U-tad han traspasado
las barreras comerciales y ya
estan disponibles en el Store de
PlayStation 4. Estos juegos se
unen ademas a los innumerables
titulos desarrollados por nuestros
alumnos que pueden descargarse
en diferentes plataformas, tanto
para moviles como para PC.
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5 juegos de U-tad
disponibles en el
catalogo de PS4

U-tad es el centro formativo espanol con mayor
numero de PlayStation Awards, nada menos que

8 en apenas 4 anos.

U-tad es el centro formativo
espanol con mayor niumero de
PlayStation Awards, nada menos
gue 8 en apenas 4 anos. El
primero en lograrlo fue Rolling
BOB, que alcanzd el “Premio

a la Innovacion” y les valid

para acceder a Gamescamp, la
incubadora de PlayStation, y
comercializar su juego.

Tras él, otros 4 proyectos de
U-tad decidieron seguir el

mismo camino y publicar en

PS4. Entre todos ellos destaca

el célebre Intruders: Hide &

Seek (disponible también en
Steam), al que acompanan Khara,
Inglorious (llamado Tribute of
Rage en su etapa universitaria)

y Rascal Revolt. Todos ellos
pueden descargarse del catadlogo
online de PS4 (Rolling BOB

e Intruders, ademas, tienen

copia fisica en las tiendas). El
sexto juego sera Disembodied,
que estard descargable a lo

largo de este ano, y el séptimo
Windfolk, ganador también de un
PlayStation Award, que se espera

también para los préoximos meses.
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Que juegos nacidos en aulas
universitarias sean capaces

de traspasar la frontera de lo
comercial, dice mucho del talento
y la calidad de produccién de
nuestros alumnos.

Ademads es una excelente carta de
presentacion a la hora de buscar
trabajo. No en vano tenemos
alumnos que, gracias a este
portfolio, han acabado en estudios
del calibre de Rockstar, Ubisoft,
Reflections, Splash Damage, Black
Forest, etc...

No hay ningun centro universitario
capaz de producir proyectos de
tan alto nivel en Espana.

B AOLLING
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PROYECTOS
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El centro formativo

mas premiado

Los juegos nacidos en las aulas de

U-tad han ganado todos los premios
importantes que se convocan en Espana:
Gamingfest, Gamelab, Fun&Serious,

Indie[mad] o los codiciados

PlayStation Awards.

Somos el centro formativo con
mayor nimero de PlayStation
Awards. En nuestras vitrinas

ya tenemos 8 galardones
correspondientes al premio a la
Innovaciéon en 2015; Mejor Juego
del Afo, Mejor Arte y Mejor Juego
para la Prensa en los PlayStation
Awards 2016; y el Mejor Juego
para la Prensa y Mejor uso de la
Plataforma PlayStation, ambos
conseguidos tanto en la edicion
de 2017 como en la de 2018.

En los premios Titanium del
festival Fun&Serious, referencia
europea en el sector, por cuarto
aflo consecutivo hemos sido
distinguidos con el galardon al
Mejor Proyecto Universitario.
También hemos triunfado en
certdmenes tan prestigiosos
como Gamelab, Gamingfest,
Gamepolis, IndieSummit, Game
JamOn o Indie(Mad), compitiendo
no solo frente a otros proyectos
universitarios, sino frente a
proyectos comerciales de
estudios consolidados.
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PlayStation.First

U-tad forma parte del
programa PlayStation
First.

PlayStation First es un programa
de asociacién académica para el
desarrollo de videojuegos. Gracias
a este acuerdo los alumnos podran
utilizar los kits de desarrollo de
PlayStation para el desarrollo de

sus proyectos.




% e SXSW AUSTIN, TEXAS
') | INTRUDERS: HIDE & SEEK
| DISEMBODIED
| GREYFALL

% PLAYSTATION AWARDS
| WINDFOLK

| KHION I: NO RETURN
| GREYFALL

| DISEMBODIED
| INTRUDERS: HIDE & SEEK
| KHARA

| ROLLING BOB

GAMING FEST
| GREYFALL
| ELEMENT O

| TRIBUTE OF RAGE

| KHARA

GAME LAB

. | TWO DIMENSIONS

| INTRUDERS: HIDE & SEEK

A nivel internacional, los proyectos
universitarios Intruders y Disembodied
han triunfado en las ediciones de 2017

y 2018 respectivamente del prestigioso
festival creativo SXSW, imponiéndose

en la final de Austin (Texas) a mas de 20
proyectos internacionales en la categoria
“Best Gaming Pitch”. En 2019 Intruders,
ya comercializado, gané el premio al

Mejor juego VR para el Publico.

GAME JAM ON
| BEAT TUPPER

| KOSMONAUT

| UN DIA MAS

| PAULA

FUN & SERIOUS
| KHION I: NO RETURN
| GREYFALL

| DISEMBODIED

| ELEMENT O

| INTRUDERS: HIDE & SEEK
| RASCAL REVOLT

| TRIBUTE OF RAGE

| TWO DIMENSIONS

| ROLLING BOB

| TOWARDS THE LIGHT
INDIE[MAD]

| GREYFALL

GAMEPOLIS
| GREYFALL
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Donde trabajan
nuestros alumnos

Estamos muy orgullosos de nuestros alumnos porque destacan

con su talento y la formacidn recibida en U-tad les proporciona unos

conocimientos sélidos para desarrollar sus carreras profesionales

en el sector que mas les apasiona.

Alvaro Ortuiio

“ En U-tad aprendi que
por mucho que te digan que
tus suenos son imposibles o
demasiado grandes, lo Unico
gue necesitas es dedicacion y
encontrar el equipo adecuado
para cumplirlos.
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Victoria Vera

“ He trabajado en EA y
Pyro Mobile, colaborando en
juegos como FIFA 16 o Star
Wars Battlefront. Gané la
beca de King y Diversi, fui de
Erasmus a Noruega, donde mi
proyecto Last Shark Standing
gand los NGA (Norwegian
Game Awards). Ahora estoy en
Novorama, donde acabamos
de lanzar Killsquad, niumero
uno en ventas.

Roberto Padron

“ Gracias a U-tad descubri
un area totalmente nueva, a

la que siempre habia querido
dedicarme y no sabia que
podia hacerlo.



Ferias, eventos
y Master Classes
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Ademas de organizar eventos propios, acompanamos
a los alumnos en diferentes ferias para mostrar los
juegos desarrollados en las aulas, y les presentamos
a los premios mas importantes.

Aprenderas de los mejores
profesionales de éxito que
contardn su experiencia en las
mas de 100 Master Classes que se
imparten durante el periodo
formativo en U-tad, y en eventos
que el Centro Universitario
organiza (Heroes Comic Con,

Fun & Serious, Animayo,
Jornadas de Game Design).

Han pasado figuras
internacionales que aportan su
experiencia y comparten con los
alumnos anécdotas y secretos
que les serviran para orientar su
carrera profesional en la
direccion adecuada.

shooter €0

| souls-1ike

Joctmicas:
+ (pmbate
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Laberinto vivo:
« Niveles procedura
« hmenaza i crescendo

les

CEMOS ASi

VIDEOJUEGOS

DISERO DIGITAL

* INGENIERTA DEL SOFTWARE
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// Los proyectos de los alumnos no se

guedan en las aulas. En los diferentes
eventos en los que participa U-tad, los
juegos desarrollados por los estudiantes
son presentados tanto al publico como
a prensa, y sera el primer contacto que

tengan con la industria.
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Proyeccion laboral

READY, SET, GO!

Desde nuestro departamento de Servicio de Desarrollo Profesional tenemos
acuerdos de practicas y empleo con mas de 600 empresas nacionales

e internacionales en busqueda de talento dentro de los perfiles que se
forman en U-tad, con las que establecemos un networking de primer nivel.

Como parte de las actividades
del departamento organizamos
ciclos de Master Classes con
profesionales de empresas que

estan interesados en apoyar
la formacion y la busqueda de
talento dentro de los perfiles
gue se forman en U-tad.

Company Day

Todos los afos, en octubre,
celebramos el Company Day,
una jornada donde atraemos

a las mejores empresas de la
industria digital y les damos la
oportunidad de ver de primera
mano los proyectos de videojuegos,
conocerles personalmente y buscar
el mejor talento para incorporarlos
a sus equipos de trabajo.

Ademas, regularmente damos
visibilidad a los proyectos en prensa
especializada, para que a la hora

de buscar empleo las empresas
puedan encontrar referencias a

sus trabajos en los medios méas
representativos del sector.

// Alumnos en nue

Company Day (feria de empleo de U-tad).



Qué dicen
las empresas

TOP RECRUITERS

King
Ubisoft
Mercury Steam

Genera Games

UBISOFT MECUrgdsteEeEaGM Mediatonic Games
PlayGiga
Tequila Works

“ Los alumnos de U-tad “ Un alumno de U-tad puede Reflections

salen con las capacitaciones trabajar sin problemas en una Rockstar North

y conocimientos necesarios gran franquicia como Castlevania, Splash Damage

como para trabajar en proyectos Metroid o cualquier otra, tanto en Purple Lamp Studios

internacionales en una empresa Espafa o internacionalmente. Rebellion Developments

como Ubisoft. Elite 3D

Pendulo Studios
Gameloft

Saber Interactive

Smartick

Black Forest

G AMES

“ Los alumnos de U-tad “ Lo gque mas nos gusta es que
vienen bien preparados y son la formacion de los alumnos es
multidisciplinares y conocen muy especializada y practica.

todas las areas del desarrollo de
videojuegos, lo que viene muy
bien a la hora de integrarse en
el equipo.
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Empleabilidad nacional

e internacional

Espana
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Zitro Games 2getherbank AI RBUS SOy Olivia astminute.com Group CLOUD IMPERIUM GAMES
Crypto World Evolution GRUPO SIA Instituto de Ingenieria del Conocimiento ISBAN - Grupo Santander
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GFT TechnologiesGOVERTIS Advisory Services Informa D&B gveryone Plus @ Twin Pines
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Inflight VR Software G:an Clarive Software, Inc. SegurCaixa Adeslas . .

Electronlc Arts Unicabra Studio Fundera EU Sanitas Foxydesigner UST GLOBAL
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. Thinkers Co. Seamantis Games TeCIU”a Works Buguroo KOCh Medla AVON

Tarkin Studios Giesecke & Devrient Berlin By Ten Orquest Camarote Creativo La Refactoria Raiser Games AxesInMotion Altia S.A.

Minsait Ny EI Ra nChitO Hampa Studio ecuriies TIC EXPERIS

Eli Lilly and Company . : ETRA ECA SICI
Hipédromo de La Zarzuela LOFF & LAFF Indizen Logitek Collaborative Perks Supermassive Games Ltd OVH Elite 3D

Free your mind PepsiCo == KPMGMediaset o e h

Gradiant Evil Zeppelin Ricoh Espafia Wave App S.L. Gfi Espafa Lab Cave Games Sareb |NARI LT&C Labelium
Intelligence Partner 3 Doubles Producciones Artax Games INTELLIGENT ROBOTICS Night & Day The Game Project

Warner Bros International Television Production SEPD

Applus+ Laboratories Areajugones The Human Juice Jump Into Reality Winvet Maralba Art Amaranto Company V@*p%,ASA
FRACTAL FALL ArchimiaFundacién Pethema ArX Solutions LPS Ingenieria BIGEEK Green Momit Mnemo

Mercury Steam Entertainment Acciona Self Bank

Barcelona Super Computing Center Owlview S.L. Audea Seguridad de la Informacion

B-Water Studios Microsoft

CEV
EHS.tv
LUCA LFA
Thales
Innovery
DATISA
145 Julls

INITEC
TokBox

Everis

Hospital Universitario Infanta Sofia Uponor s21sec Demium Games
Adm In ME Linical Ansaldo STS SORINT.lab
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Alto Data Analytics
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Europa
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Brown Bag Films
DIGIT Game Studios
Giant Animation
Google

Workday

Boulder Media

Cartoon Saloon

Deep Silver Dambuster Studios
Lockwood Publishing
Super Punk Games

Ubisoft Reflections

Geospatial Insight Limited

Brown Bag Films
Travellers Tales

Rockstar North

Firesprite Games

Axis Animation

*—
°

Rebellion
Double Negative Visual
Animal Logic
Avanade
Criterion Games
Effects
EY
Happy Finish
King
MPC Film
Nexus Studios
Splash Damage
Amazon Game Tech
Cartoon Network
Framestore
Jellyfish Pictures

Studio GOBO
Latest TV

Supermassive Games

Mas de 380

Alten Sweden

[ ]

Starbreeze Studios
King Sweden
DICE

l Malmo Universitet

lo Interactive

The Next Ad
TripActions ®
NUSEC GmbH
iKU Leuven

Staramba
SelamX
Ubisoft
N26

PFX

JBIackForest Games

Illumination Mac Guff °

Purple Lamp Studios

Mikros Animation

Leopold-Franzens Ubisoft

Universitat Innsbruck

TheAkkAdemy
CERN

TeamTO

Dwarf Animation Studio

Lallemand Plant Care

empresas tecnolégicas

Lendstar GmbH
Trixter
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Sony Pictures Imageworks
Industrial Light & Magic
Double Negative
Electronic Arts

Bron Studios

Kabam REEL FX

Amazon Moving Picture Company Film
4 ON Animation
Matrix iGaming LLC Technicolor
. Cinesite
. Humtap Ubisoft

Walt Disney Animation Studios
Legion Entertainment LLC

Levil Technology Corp. Ferrovial Agroman US Corp.

El Palacio de Hierro

& Ocean

Jalisco

A28Studio

Universidad de Cundinamarca

3S Design
SIGHTTEC

Estudio Notan

»

erica

Animal Logic

Weta Digital

Am
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Intercambios internacionales

El Departamento de Relaciones Internacionales de U-tad trabaja
para coordinar y cerrar acuerdos con instituciones universitarias
por todo el mundo y con organismos oficiales responsables de la
cooperacion interuniversitaria a nivel internacional.

REINO UNIDO

[EEY— o . prmm
m;
Jm%

CANADA

| MEXICO pud

Gracias a este trabajo cada afo Universidades como:
se amplia el nUmero de acuerdos
bilaterales de movilidad y dentro

del programa Erasmus + para

| Soongsil University (Corea)

| Epitech (Francia)

| Malmo (Suecia)

| Universita’ degli Studi di Milano (ltalia)
| Algebra University College (Croacia)

| UPAEP y UP (México)

que los alumnos disfruten de

una experiencia que les permita
obtener una vision global de cara
a su futuro profesional.

forman parte de los mas de 30
acuerdos actualmente vigentes.
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AUSTRALIA

AMERICA

| School of Visual Arts
Nueva York, EE. UU.

| OCAD University
Toronto, Canada

| Universidad de Monterrey
Monterrey, México

| U-ERRE
Monterrey, México

| Universidad Panamericana
Guadalajara, México

| UPAEP
Puebla, México

| Anahuac
México

| Toulouse Lautrec
Lima, Peru

| Universidad San Ignacio de
Loyola

Lima, Peru

ASIA & OCEANIA

| Beijing Jiatong University
of Software Engineering
Pekin, China

| Xi’an Jiaotong-Liverpool
University
Suzhou, China

| Academy of Information
Technology-AIT
Sidney, Australia

| Sogang University
Seul, Corea

| Chung-Ang University (CAU)
Seul, Corea

| Soongsil University
Seul, Corea

| Shih Chien University
Taipei, Taiwan

| Bezalel University

Jerusalén, Israel

EUROPA

University Hertfordshire
Hatfield, Reino Unido
University of The West of
Scotland. School of Business &
Enterprise

Paisley-Escocia, Reino Unido
Nord University

Steinkjer & Levanger, Noruega
IED

Milan, Italia

Universita’ degli Studi di
Milano

Milan, Italia

Algebra University College
Zagreb, Croacia

Haute Ecole Francisco Ferrer
Bruselas, Bélgica

Artesis Plantijn Hogeschool
Antwerpen

Antwerpen, Bélgica

Haute Ecole Albert Jacquard
Namur, Bélgica

Gobelins L’ecole de L’image
Paris, Francia

ArtFX

Montpellier, Francia

Epitech

Francia

Hochschule Darmstadt
Darmstadt, Alemania

Malmé University

Malmé, Suecia

Universidade Luséfona
Lisboa, Portugal

IPCA, Barcelos

Barcelos, Portugal

Instituto Politécnico de
Braganca

Braganza, Portugal

Limerick Institute of
Technology (LIT)

Limerick, Irlanda

Vilnius Academy of Arts de
Lituania

Vilna, Lituania
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9 Calle Playa de Liencres, 2
Complejo Europa Empresarial
28290 Las Rozas, Madrid

@ www.u-tad.com

. 900373379 = info@u-tad.com
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