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Bienvenido a 
U-tad CENTRO UNIVERSITARIO DE 

TECNOLOGÍA Y ARTE DIGITAL

U-tad es un Centro Universitario con vocación de 
formar en la excelencia académica y preparar así a 
los alumnos para liderar los retos que afrontarán las 
industrias tecnológicas.

Somos el único Centro 

Universitario de Europa fundado 

por profesionales de la industria 

digital, desde la visión y el 

conocimiento que aportan 30 

años de experiencia en el sector.

La decisión sobre qué grado 

estudiar es de máxima 

trascendencia para el alumno ya 

que debe asegurarse de que, junto 

al desarrollo de sus capacidades 

y aptitudes naturales, recibe 

los conocimientos teóricos y 

prácticos sobre la profesión hacia 

la que encamina sus pasos.

Diseñados por un equipo de 

profesionales, docentes y con 

la colaboración de comités 

asesores formados por empresas 

de máximo nivel, nuestros 

programas de grado en Ingeniería 

del Software son únicos por 

su concepción y método de 

impartición.
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El claustro, formado por 

profesores doctores y 

profesionales en activo, imparte 

los conocimientos que se aplican 

en el día a día de la industria, con 

una metodología muy práctica y 

orientada al trabajo por proyectos 

en equipos multidisciplinares. 

Nuestros alumnos aprenden 

haciendo, lo que les garantiza una 

rápida adaptación al mercado 

laboral. 

Además, en U-tad creemos en 

el acompañamiento docente 

cercano y personalizado.

Nuestra relación cotidiana con las 

empresas nos permite detectar 

tendencias e incorporarlas a 

nuestro temario, para mantener 

actualizados los contenidos. 

Así, nuestro Grado en Ingeniería 

del Software incorpora a partir 

del tercer año una mención en 

las áreas de mayor demanda 

por parte de las empresas -Big 

Data, Ciberseguridad ó Realidad 

Virtual, Sistemas Inmersivos y 

Videojuegos-, lo que hace que 

nuestros alumnos estén muy bien 

valorados por la industria. 

Contamos además con un 

Servicio de Desarrollo Profesional 

que se encarga de facilitar su 

incorporación a las mejores 

empresas.
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Francisco Javier García Algarra
DIRECTOR ACADÉMICO DEL AREA DE INGENIERÍA DE U-TAD

 | Doctor en Física de los Sistemas Complejos. 

 | Ingeniero en Telecomunicaciones.

 | Ha sido responsable durante más de 20 años de analítica y 

reporting de la Operación de Servicios Globales (Video, IoT, 

Cloud) en el Grupo Telefónica.

Estamos deseando daros la 

bienvenida a U-tad y compartir 

con vosotros nuestra experiencia 

y brindaros la oportunidad de 

trabajar en aquellos proyectos que 

están transformando la economía 

y la sociedad de hoy.
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Nuestras instalaciones cuentan con 14.000m2 de 

aulas y un estudio de animación con la tecnología 

más puntera en hardware y software al nivel de las 

mejores empresas, equipos de RV y RA, Kits de 

desarrollo de Playstation 4, impresora 3D, etc., y más 

de 300 licencias de software de última generación 

Campus

y nuestra propia granja de render para que los 

alumnos puedan desarrollar todo tipo de proyectos 

independientemente de las necesidades tecnológicas. 

Todos los alumnos de U-tad tienen que aprender 

gradualmente a desarrollar proyectos tanto 

individuales como multidisciplinares



Un método de 
aprendizaje diferente

El llamado “método U-tad” 

se adapta mejor a tu forma 

de aprender y busca que tu 

adaptación al mercado laboral 

sea muy sencilla, a través de :

 | La formación orientada al 

aprendizaje por proyectos y a 

la práctica en un entorno real.

 | Un claustro mixto formado 

por doctores y profesionales 

activos de la industria, 

con los que aprenderás las 

tecnologías más innovadoras 

del mercado empresarial.

 | Grupos reducidos, con una 

gran cercanía entre profesores 

y estudiantes.

Un modelo de aprendizaje 

que te prepara para el éxito 

profesional.
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El Grado en Ingeniería del 

Software es especialmente 

recomendable para todos aquellos 

alumnos apasionados por la 

tecnología, que les guste resolver 

retos, trabajar en equipo y que 

sean conscientes de la revolución 

digital que estamos viviendo y 

quieran formar parte de ella.

Te ofrecemos un título oficial 

competitivo, que se ajusta a 

los perfiles internacionales 

establecidos por la ACM 

(Association for Computing 

Machinery) e IEEE (Institute 

of Electrical and Electronics 

Engineers) para Ingeniería del 

Software (Software Engineering), 

lo que le confiere una alta 

proyección internacional.

Dada nuestra cercanía a la 

industria sabemos que el 

mercado está exigiendo más 

especialización en los perfiles 

de Ingeniería del Software. 

Estudiando este grado te 

especializarás en uno de los tres 

perfiles más demandados por las 

empresas: Ingeniería de Datos, 

Ciberseguridad o Programación 

Gráfica, Sistemas Inmersivos

y Videojuegos. 

Ingeniería del 
Software

G R A D O  O F I C I A L  E N
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Este grado te 
permitirá adquirir 
los conocimentos 
en lenguajes de 
programación, bases
de datos y motores
de programación 
gráfica como:

 | C

 | C++ (Visual Studio)

 | c#

 | Java

 | Python

 | Javascript

 | HTML

 | CSS

 | Cuda

 | Mysql

 | mongoDB

 | neo4j

 | Cassandra

 | Unity

 | Unreal
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Saldrás preparado para trabajar 

en los proyectos que están 

transformando la economía y 

la sociedad de hoy en todos 

los sectores: banca, servicios 

de salud, internet de las cosas, 

seguridad de los sistemas de 

información, servicios de ocio, etc.

Realizarás y dirigirás proyectos 

de desarrollo web y aplicaciones 

móviles, desarrollo de videojuegos 

y aplicaciones de realidad virtual, 

aplicaciones para ciudades 

inteligentes, internet de las cosas, 

seguridad de los sistemas de 

información, análisis forense, 

hacking ético, dirección de 

proyectos de software, proyectos 

de visualización de datos, 

aplicaciones para asistentes 

virtuales, programarás algoritmos 

para el procesamiento masivo de 

datos...

Si eres de los que creen que el 

software es el motor principal 

de la transformación digital, si 

quieres ser parte activa de este 

cambio y formar parte de una 

comunidad universitaria que 

te prepara para trabajar en los 

grandes proyectos que están 

revolucionando el mundo, U-tad 

es tu elección.
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Si tienes buenas habilidades 

matemáticas, ésta es tu mención.

Te especializará en una de las 

áreas más demandadas por el 

tejido empresarial a día de hoy, 

ya que los datos son la nueva 

forma de entender e interpretar 

la realidad, de gestionar las 

actividades de las empresas y 

de encontrar nuevos caminos 

para la innovación y el desarrollo 

económico.

Directamente relacionada con las 

Arquitecturas Distribuidas y la 

Inteligencia Artificial, la Ingeniería 

de Datos es una disciplina 

que abre la puerta a perfiles 

laborales muy diferenciados: 

desde el Científico de Datos, 

encargado de elaborar modelos 

predictivos basados en técnicas 

de Aprendizaje Automático, hasta 

el Arquitecto Big Data, cuya labor 

es desarrollar las infraestructuras 

necesarias para recopilar los datos 

que posteriormente serán objeto 

de análisis.

Ingeniería de 
Datos

M E N C I Ó N  E N
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Esta mención te 
permitirá formarte, 
entre otras cosas, 
como:

 | Director de Tecnología

 | Jefe de Proyecto

 | Científico de Datos

 | Ingeniero de Datos

 | Arquitecto Software

 | Ingeniero de Calidad

 | Desarrollador de aplicaciones

 | Experto en Inteligencia Artificial

 | Experto en Visualización de Datos
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Si decides cursar esta mención 

profundizarás en el conocimiento 

de las bases de datos, aprenderás 

a desarrollar sistemas que 

recopilen y procesen dichos 

datos, utilizarás las técnicas 

de Aprendizaje Automático o 

Machine Learning para crear 

modelos predictivos y conocerás 

los recursos para presentar 

y visualizar datos de manera 

efectiva.
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La ciberseguridad es un sector 

cada vez  más importante para 

todas las empresas y donde 

la demanda de profesionales 

con una alta especialización y 

conocimentos técnicos no para de 

crecer. 

Conocimientos que pasan desde 

el hacking ético, la fortificación 

de servidores y servicios, análisis 

de malware, desarrollo de 

herramientas de ciberseguridad o 

el análisis forense digital.

Estas bases establecen unos 

cimientos sólidos que permitirán 

a los alumnos que cursen esta 

mención garantizar la seguridad 

de las infraestructuras TI de las 

empresas, de las comunicaciones, 

así como evitar ciberataques.

Saldrás formado para 

desempeñar, en los entornos 

empresariales más exigentes, 

funciones de analista de 

seguridad, arquitecto de 

seguridad, hacker ético, CISO, 

CSO, especialista en investigación 

digital y análisis forense.

Ciberseguridad
M E N C I Ó N  E N
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Esta mención te 
permitirá formarte, 
entre otras cosas, 
como:

 | Director de Tecnología

 | Jefe de Proyecto

 | Analista de Seguridad

 | Arquitecto de Seguridad

 | Analista Forense

 | Experto en Hacking ético

 | Experto en Desarrollo Seguro

 | Desarrollador de Herramientas de 

Ciberseguridad

 | Desarrollador de Aplicaciones
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Si optas por esta

mención podrás trabajar en

grandes empresas tecnológicas,

banca, empresas de distintos

ámbitos como construcción,

comunicaciones, transporte,

energía, salud y un largo etcétera.

Tu preparación no será

simplemente el uso de

herramientas o procesos al uso,

serás capaz de desarrollar

nuevas herramientas, analizar los

nuevos troyanos que aparecen

o descubrir y reportar nuevas

vulnerabilidades en sistemas

informáticos utilizando los

conocimentos de la Ingeniería

del Software que aprenderás

durante tu formación.
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La mención en Programación 

Gráfica, Sistemas Inmersivos 

y Videojuegos es una 

especialización recomendable

si buscas incorporar un nuevo

aspecto visual, social, interactivo,

multidisciplinar e inmersivo a tus

desarrollos software.

Adquirirás competencias como 

la programación optimizada 

para tiempo real, el diseño de 

aplicaciones en Realidad Virtual y 

Aumentada, la programación de 

efectos visuales para ingeniería o 

cine, el desarrollo de videojuegos/

serious games o la programación 

a bajo nivel de motores gráficos.

Si te gusta la programación 

y quieres liderar esta nueva 

ola tecnológica, estudiar esta 

mención te permitirá trabajar en 

una de las áreas más innovadoras 

y demandadas por la industria: la 

realidad virtual, la simulación

física y realista, la programación

de motores de videojuegos y la

realidad mixta.

Esta disciplina te permitirá 

trabajar en un enorme abanico 

de posibilidades ya que tus 

conocimientos podrán ser 

aplicados en informática, salud, 

ingeniería civil, arquitectura, 

educación, psicología, industria 

Programación Gráfica, Sistemas 
Inmersivos y Videojuegos

M E N C I Ó N  E N
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// Visita de alumnos de U-tad a las instalaciones de inMediaStudio para experimentar los 

proyectos más innovadores de realidad aumentada.



Esta mención te 
permitirá formarte, 
entre otras cosas, 
como:

 | Director de Tecnología

 | Jefe de Proyecto

 | Desarrollador de IA

 | Desarrollador de Aplicaciones

 | Desarrollador de Videojuegos

 | Ingeniero de Sistemas Gráficos

 | Desarrollador de Efectos Visuales

 | Experto en Software de 

Simulación Física

 | Desarrollador de Experiencias 

Inmersivas en RV

 | Programador en Unity y Unreal
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del entretenimiento, películas, 

accesibilidad, etc., en un momento 

donde escasean los profesionales 

altamente especializados en los 

sistemas inmersivos y donde 

las empresas buscan expertos 

que abran sus nuevas líneas 

de negocio en ese ámbito de 

aplicación.

Aprenderás conocimientos 

innovadores y diferenciales, en 

un área en plena expansión, 

trabajando como pionero con 

dispositivos hardware únicos de 

realidad virtual, convirtiéndote en 

creador de entornos virtuales que 

pueden utilizarse en hospitales, 

tratamientos psicológicos, 

entrenamientos militares, ocio, 

etc.

Podrás desarrollar un videojuego 

con una calidad a nivel profesional 

gracias a nuestro modelo 

académico basado en el trabajo 

en equipos multidisciplinares con 

alumnos del Grado de Diseño de 

Videojuegos y alumnos de Arte 

para Videojuegos del Grado

de Animación. 

Dominarás motores como Unity y

Unreal, dominarás los métodos

de Inteligencia Artificial que

permiten dar comportamiento

a avatares virtuales, obtendrás

conocimientos de UX/UI para

el diseño de sus experiencias,

aprenderás física para la

simulación de efectos y

todo aquello que te permita

especializarte en este mundo

apasionante.
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Plan de estudios

// 14
Para que una mención se oferte a matrícula requerirá un mínimo
de 20 alumnos en dicha mención, según normativa interna del centro.

CURSO 1º

CURSO 2º

 | Lógica y Matemática Discreta

 | Introducción a la Programación I 

 | Pensamiento Creativo 

 | Fundamentos de desarrollo Web

 | Laboratorio de Redes y Sistemas 

Operativos

 | Álgebra

 | Introducción a la Programación II

 | Laboratorio de Bases de Datos y 

Sistemas Distribuidos

 | Arquitectura de Ordenadores

 | Sociedad Digital

 | Proyectos I: Técnicas y 

Tecnologías Digitales

 | Probabilidad y Estadística

 | Programación Orientada a 

Objetos 

 | Redes de Ordenadores

 | Sistemas Operativos

 | Fundamentos de Composición 

Visual 

 | Cálculo

 | Análisis y Diseño de Algoritmos

 | Bases de Datos

 | Diseño de Software

 | Negocio y Modelos Digitales

 | Proyectos II: Tendencias de la 

Ingeniería del Software

CURSO 3º CURSO 4º

COMUNES COMUNES

MENCIÓN EN INGENIERÍA DE 

DATOS

MENCIÓN EN INGENIERÍA DE 

DATOS

MENCIÓN EN PROGRAMACIÓN 

GRÁFICA, SISTEMAS INMERSIVOS 

Y VIDEOJUEGOS

MENCIÓN EN PROGRAMACIÓN 

GRÁFICA, SISTEMAS INMERSIVOS 

Y VIDEOJUEGOS

MENCIÓN EN

CIBERSEGURIDAD

MENCIÓN EN

CIBERSEGURIDAD

 | Inteligencia Artificial

 | Programación Web I: Cliente 

 | Programación de Sistemas 

Distribuidos

 | Dirección y Gestión de Proyectos

 | Programación Web II: Servidor

 | Desarrollo de Aplicaciones 

móviles

 | Fundamentos de UX

 | Proyectos III: Desarrollo Web/

Apps

 | Paradigmas de Programación

 | Ingeniería de Software 

 | Creación y Dirección de Empresas

 | Optativa (Programación de Bajo 

Nivel / Verificación de Software)

 | Prácticas en Empresa

 | Trabajo Fin de Grado

 | Ampliación de Bases de Datos

 | Procesamiento de Datos 

 | Búsqueda y Análisis de la 

Información

 | Aprendizaje Automático I

 | Visión por Computador 

 | Aprendizaje Automático II

 | Visualización de Datos 

 | Proyectos IV: Ingeniería de Datos

 | Sistemas Inmersivos

 | Diseño de Videojuegos 

 | Programación de Videojuegos 

Avanzada

 | Simulación de Efectos Especiales 

 | Proyectos IV: PG, SI y Videojuegos

 | Bastionado

 | Técnicas y metodologías de 

investigación en Ciberseguridad 

 | Análisis de Malware

 | Desarrollo de herramientas de 

Ciberseguridad 

 | Proyectos IV: Ciberseguridad / 

Ciberejercicios

 | Programación de Videojuegos

 | Física e Inteligencia Artificial para 

Videojuegos 

 | Programación Gráfica

 | Introducción a la Seguridad 

Informática

 | Hacking Ético 

 | Análisis Forense
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Tus proyectos, tu mejor
carta de presentación

A lo largo del grado
desarrollarás proyectos 
multidisciplinares.

Además de una forma excelente 

de aprender, será la mejor carta 

de presentación de tu capacidad y 

conocimentos a las empresas.

Desarrollarás proyectos de 

especialización en tu área de 

interés, como por ejemplo:

Estos proyectos confirman el 

nivel de desarrollo de nuestros 

alumnos, muestran la capacidad 

creativa, tecnológica y de trabajo 

en equipo y les otorga una alta 

empleabilidad a nivel nacional así 

como una reputación inmejorable 

en la industria.

 | Proyecto de aprendizaje mediante visión 

artificial aplicado a videojuegos

 | Aplicación de modelos predictivos para 

concesión de créditos bancarios

 | Proyecto de grafos para sacar 

información de redes de delincuentes

 | Vectores de ataque en drones domésticos 

y profesionales

 | Análisis de seguridad y técnicas de 

ataque en videojuegos

 | Virtual Transplant Reality, proyecto de la 

mano de IdiPAZ, para mejorar el proceso 

de trasplante pediátrico con RV

 | Lancelot, proyecto de la mano de 

la Fundación Orange para ayudar a 

personas con TEA a través de la RV y un 

SmartWach

// Proyecto “Sensor de Aparcamiento” de Lucía Montesinos y Alonso Rapado, alumnos de 

Ingeniería del Software.
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La opinión de 
nuestros alumnos

Estamos muy orgullosos de nuestros alumnos porque destacan con 

su talento y la formación recibida en U-tad les proporciona unos 

conocimientos sólidos para desarrollar sus carreras profesionales en el 

sector que más les apasiona.
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          Hice mis prácticas 

en Accenture, donde me 

incorporé a trabajar como 

analista de arquitectura cloud 

en el partnership de Google, 

dirigiendo un equipo de 

cuatro personas. Después he 

trabajado como Data Engineer 

en The Cocktail y ahora estoy 

también como Ingeniera de 

Datos en Artefact.

          Hice mis prácticas en 

Ilion Animation Studios, una 

de las dos empresas más 

importantes de Europa en 

el sector de la computación 

gráfica aplicada a la realización 

de largometrajes de cine. Hoy 

trabajo como Junior Developer 

en el departamento de Tools 

de Ilion, diseñando el software 

utilizado en la realización de  

películas de animación por 

computación gráfica (CGi) 

en 3D. 

          U-tad ha sabido 

alimentar mi pasión

por la tecnología y gracias a 

eso estoy trabajando sin haber 

terminado la carrera justo de 

lo que soñaba, como Ethical 

Hacker en Entelgy Innotec 

Security.

Virginia López-Gil Jorge Marín CominoPablo Ruíz Encinas
ANTIGUA ALUMNA DE U-TAD ANTIGUO ALUMNO DE U-TADANTIGUO ALUMNO DE U-TAD



Premios al talento

Los alumnos de U-tad han 

recibido más de 70 premios 

en competiciones nacionales e 

internacionales en los últimos 

tres años, algo que avala la 

capacidad y la calidad de la 

formación de nuestros alumnos.

Alumnos de U-tad forman parte 

del equipo español ganador de 

la competición más importante 

del continente en el área de 

Ciberseguridad.

PREMIOS DIGITALES EL 

ESPAÑOL

 | VIRTUAL TRANSPLANT 

REALITY (2018)

PLAYSTATION AWARDS

 | Ganadores de 8 PlayStation 

Awards en diferentes 

categorías (2015-2018)

DATATHON MICROSOFT

 | 1er PREMIO (2017)

EUROPEAN CYBER 

SECURITY CHALLENGE

 | 1er PREMIO (2016)

// Virtual Transplant Reality, un proyecto con alma para ayudar a niños con trasplante 

hepático a través de la Realidad Virtual, de la mano de IdiPAZ y la Asociación HePA.

DATATHON MADRID

 | 3er PREMIO (2017)

PERIODISMO DE DATOS

 | 1er PREMIO (2017)
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Master Classes

Como parte de las actividades formativas organizamos ciclos de 

Master Classes con profesionales de empresas que están interesados en 

apoyar la formación y también en la búsqueda de talento dentro de los 

perfiles que se forman en U-tad.
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Enrique Fojón, 

NATO & European Defence 

Programs Manager at Indra

 | Cyber Range: habilitador para 

transformar el entrenamiento en 

ciberseguridad

Equipo LUCA

(Unidad de Datos de Telefónica)

 | Machine Learning Responsable

Edgar Martín Blas,

CEO Virtual Voyagers

 | Mixed Reality, diseñando en el 

espacio real

Ramón Ferraz,

CEO at 2gether

 | 2gether: la primera plataforma bancaria 

colaborativa

// Ramón Ferraz, CEO de 2gether, impartiendo una Master Class sobre la nueva economía basada en criptodivisas (Blockchain).



Ferias y eventos

Acompañamos a nuestros alumnos a eventos de 
carácter internacional como el Mobile World Congress, 
4YFN, South Summit, In2Data, Game Developers 
Conference o Train Jam entre otros.

En U-tad sabemos que en

las industrias tecnológicas

el networking y capacidad de

relacionarse con el mundo 

profesional es clave para el 

desarrollo de las carreras de 

nuestros alumnos. Es por

ello que hemos diseñado un 

plan de eventos en el que los 

alumnos tienen la oportunidad 

de contar sus proyectos, adquirir 

conocimientos, conocer a 

profesionales y orientar su salida 

profesional.

Además del ESRV, In2Games 

e In2Data, nuestros propios 

eventos referentes en España en 

Realidad Virtual, Videojuegos y 

Big Data, cada año organizamos 

competiciones donde poner a 

prueba los conocimientos de 

manera práctica tales como 

Capture The Flag o Datathones, 

como el celebrado con Microsoft 

en las instalaciones de U-tad.

// ESRV es el evento de referencia de 

Realidad Virtual organizado por U-tad, 

que reune a los profesionales más 

relevantes a nivel nacional del sector.

// 19

E
V

E
N

T
O

S



Proyección laboral

Nuestro departamento de Servicio de Desarrollo Profesional tiene 

acuerdos de prácticas y empleo con más de 600 empresas nacionales e 

internacionales y un networking de primer nivel.

Estas empresas buscan en U-tad talento para prácticas y empleo. Además 

colaboran con el Centro Universitario a través de comités asesores en el 

desarrollo de los planes de estudios, cátedras de investigación, propuestas 

de trabajos fin de grado y organización de eventos. Como parte de 

las actividades del departamento organizamos Talleres de Orientación 

Profesional para facilitar el acceso al mundo laboral. 

Todos los años, en octubre,

celebramos el Company Day,

una jornada donde atraemos las 

mejores empresas de la industria 

digital y les damos la oportunidad 

de ver de primera mano los 

proyectos de nuestros alumnos, 

conocerles personalmente y buscar 

el mejor talento para incorporarlos 

a sus equipos de trabajo. 

Además, regularmente organizamos 

un viaje a un hub tecnológico 

internacional para que los alumnos 

de tercero y cuarto puedan visitar 

empresas del sector con las cuales 

tenemos una estrecha relación.
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// Alumnos en nuestro

Company Day (feria de empleo de U-tad). 

READY, SET, GO!
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Álvaro Fernández

Esteban ÁlvarezIsidro Gilabert

Elena Herraiz
CHIEF RISK DATA OFFICER, 

BANCO SANTANDER

IBERIA GOOGLE PRACTICE LEADER,

ACCENTURE

STUDIO MANAGER, 

KING

PEOPLE & FINANCIAL MANAGER,

ENTELGY INNOTEC SECURITY
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         En el Banco Santander 

creemos que el Big Data y la 

Inteligencia Artificial van a 

transformar el sector financiero. 

Para abordar este reto y contar 

con el mejor talento dentro 

del banco, hemos confiado la 

formación de nuestros mejores 

analistas a U-tad.

          La capacidad de 

aprendizaje, proactividad y actitud 

hacia el trabajo de los alumnos de 

U-tad destaca positivamente.

         Los alumnos de U-tad vienen 

con muy buenos fundamentos 

y con una gran pasión por su 

trabajo.

         En Entelgy Innotec Security 

estamos muy contentos de poder 

contar con alumnos de U-tad, un 

centro universitario caracterizado 

por su enfoque práctico. La gran 

formación con la que cuentan los 

estudiantes de U-tad favorece 

su rápida adaptación a nuestra 

compañía, especializada en 

ciberseguridad.  

 | Amazon 

 | Microsoft 

 | Google

 | King

 | Ernst & Young 

 | BBVA

 | Airbus

 | Hewlett-Packard (HP)

 | Telefónica 

 | Indra Sistemas

 | Acciona

 | Barcelona Supercomputer 

Center

 | ING

 | Banco Santander

 | El Corte Inglés

 | Altran

 | Deimos Space

 | Bankinter

 | Everis

 | Minsait

 | InnoTec System

 | Simumak

 | Stratio

 | Avanade

 | Ryanair

 | Deloitte

 | KPMG

 | Open Sistemas

 | Synergic Partners

 | Inditex

 | N26

 | Intelligence Partner

 | Idealista

 | ISDEFE

 | Bankia

 | Prosegur

 | Iberia Express

 | IKE Analytics

 | Grupo Oesía

 | Nusec GmbH

 | Olocip

 | Ericsson

 | The Cocktail

TOP RECRUITERS
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Skydance Animation Madrid

Accenture

Acciona

AIRBUS

Altran

Apple

Atresmedia

B-Water Studios

Banco Santander

BANKIA

BBVA

Birdland

Blackmouth Games
Deloitte

El Ranchito
Electronic Arts

erretres

Free your mind

EY

Gameloft

Garage de ideas

Genera Games

Hampa Studio

Havas Media

HP

IBERIA SCD

IDOM

Inditex

Indra Sistemas 

Johnson & Johnson

King

Koch Media

KPMG

McGraw-Hill Education

Mediaset

Mercury Steam Entertainment
Microsoft

Minsait

Mondo TV

NEORIS

Oracle

PepsiCo

PROSEGUR

Santillana

Telefónica
Tequila Works

The Frank Barton Company

The SPA Studio

UbisoftVodafone

Warner Bros International Television Production

2btube

2getherbank

2getherglobal

2M Audiovisual

3 Doubles Producciones

A. SASA

Adm In ME

Afi STA

Altia S.A.

Alto Data Analytics

Amaranto Company

AMAT Asociación de Mutuas de Accidentes de Trabajo

Ansaldo STS

APARA PREDICTIVE ANALYTICS 

Applus+ Laboratories
Archimia

Areajugones

Artax Games

ARTYCO

ArX Solutions

Astrata Europe

ATOS

Atos IT Solutions and Services A/S

atSistemas

Áudea Seguridad de la Información

Avanade

Avature

AVON
AxesInMotion

Axpe Consulting

Bankinter

Barcelona Super Computing Center 

Beonled

BERGÉ AUTOMOTIVE

Berlin By Ten

BIGEEK

BLACK SHEEP STUDIO

Bluetab Solutions

Bosonit

Buguroo
Camarote Creativo

Capgemini

Carrefour

CARTV

CASE on IT

CDS

CEPROMA S.A. 

CEV

Clarive Software, Inc.

CLOUD IMPERIUM GAMES

CloudMas

Collaborative Perks

Common Management Solutions

Contents Area S.L.

Covent Arts

Crypto World Evolution

Darogaway S.L.  

Datatons

DatioBD

DATISA

Decathlon

Demium Games

DL Multimedia

EAE Business School

ECA SICI

Econocom

EHS.tv

Elephant Talk Comunications

Eli Lilly and Company
Elite 3D

ENTI Escola de Noves Tecnologies Interactives

Epoche & Espri

Era Creativa
Escape The Box Madrid

ESL España

Estudio Future

ETRA

Europ Assistance

Europair

Everis

Everyone Plus

Evil Zeppelin

Exit

EXPERIS

FAKTO STUDIOS

FDS Spain

Fever Labs Inc.

FIGURATIVO

Findasense

Fintech

Foxydesigner

FRACTAL FALL 

Fractalia Remote Systems

France Telecom Spain

Fundación Pethema

Fundera EU

Gadesoft

Gain Dynamics Gallium Appliance Game Troopers

Gestionet

Gfi España

GFT Technologies

Giesecke & Devrient

Globant / EAE Business School

Globomedia

GOVERTIS Advisory Services

Gradiant

GraphEveryWhere

Green Momit

Grupo Banco Popular

Grupo CMC

Grupo ICA

Grupo R. Franco

GRUPO SIA

H2O Mobile

Habber Tec

Heroku

Hipódromo de La Zarzuela

Hospital Universitario Infanta Sofia

I4S

Iction Games

Idealista

IKE ANALYTICS

INARI LT&C

Indizen

Inflight VR Software GmbH

Informa D&B
Informática El Corte Inglés

ING

INITEC

inMediaStudio

Inmoreality

Innovery

Instituto de Ingeniería del Conocimiento

Intelligence Partner INTELLIGENT ROBOTICS

Intelygenz

INV SeguridadINYCOMIQVIA

ISBAN - Grupo Santander

ISDEFE

iTopTraining

Jugon Virtual

Julls

Jump Into Reality

Keron Data

Knight Models

Kotoc

LA FRONTERA

La Refactoría

Lab Cave Games Labelium

lastminute.com Group

Led&Go

LEXTREND

LFA

Linical

LOFF & LAFF Logitek

LPS Ingeniería

LUCA

Ludus

M&GT Consulting

Make3Dream

Maralba Art

Marte VFX
McNulty

Mediatonic

Meridiem Games

Merydais Gruppo

Meta4

METEOLOGICA S.A. 

MGO BYWESTFIELD 

MiopiaFX

Mnemo

Mobusi

Moon Factory Studios

Morena Films

MR.FOODLIFE

MTP Métodos y Tecnología

MUNO

Mutua Madrileña

Neoáurea Netijam

Newtral

Next International Business School

Next Limit

Night & Day The Game Project

NO GAPS

NUCLEAR TOASTER STUDIOS

Nuevos Druidas

Olympic Channel
Open Sistemas

OPENSISTEMAS

Opinno

Orquest

OVH

Owlview S.L.

Paradigma Digital

Pat Avenue
Pendulo Studios

Phone House

Playgiga

Polar Bear Games

Polar Marketing Solutions

Ppgstudios S.L.
pq maquinaria

Pragsis Bidoop
Predicting Data

Prisma Virtual Reality

PROCESIA

Produban

Prosol Ingeniería

Psious

QuEST Global

Quiron Salud 

Raet

Raiser Games

rationalnb

Redvel Games

Renacen

Ricoh España

S21sec

SABER INTERACTIVE 

Samelan

Sanitas

Santalucía Seguros

Sareb

Seamantis Games

SECTOREASEDDI

SegurCaixa Adeslas

Self Bank

SEPD

SERMICRO

Simarks Software

Simumak

Smarttick

Sngular

Social Point

Software AG

SOGETI High Tech

Solindata

Sopra HR Software

SORINT.lab

Soy Olivia

Spanish Geological Survey

SportMadness

Stage Clear Studios

STARAMBA

Strategy Big Data

Supermassive Games Ltd

SyncRTC

Synergic Partners

Tarkin Studios

TeachLabs

TECNICAS REUNIDAS  INITEC

Tecnobit

TECTECO Security Systems

Teldat

TENJET GAMES

Territorio creativo

Tessera Studios

Thales

The Beat #7

The Human Juice

Therion Games

Thinkers Co.

TokBox

Tragsatec

Trentia Consulting

Trifulca Force

Tu Refugio Interior en Menorca
Twin Pines

TYDESA

Unicabra Studio

Unplastic Cards & Brands

Uponor

UST GLOBAL

Valladares Ingeniería

Vector ITC Group Velilla Confección Industrial

VESTATE

Wave App S.L.

Weloveanimation

Winvet

Wise Athena

WOLTERS KLUWER

WOOLAX

WPP

Xaloc Studios

Xecuritas TIC

YUMP.COM

Zed

ZeptoLab

Zip Zap Estudio

Zitro Games



Starbreeze Studios
King Sweden
DICE

Staramba
SelamX
Ubisoft
N26

Lendstar GmbH
Trixter

KU Leuven

NUSEC GmbH

Alten Sweden

Double Negative Visual
Animal Logic
Avanade
Criterion Games 
Effects
EY
Happy Finish
King
MPC Film
Nexus Studios
Splash Damage
Amazon Game Tech
Cartoon Network
Framestore
Jellyfish Pictures

Dwarf Animation Studio

TeamTO

TheAkkAdemy
CERN

Lallemand Plant Care

Más de 380 
empresas tecnológicas

Studio GOBO
Latest TV

Supermassive Games

Rebellion

Deep Silver Dambuster Studios
Lockwood Publishing
Super Punk Games

Firesprite Games

Rockstar North

Brown Bag Films
DIGIT Game Studios
Giant Animation
Google
Workday
Boulder Media

Cartoon Saloon

Ubisoft Reflections

Geospatial Insight Limited

Brown Bag Films
Travellers Tales

Axis Animation

The Next Ad
TripActions

Ubisoft

PFX

Leopold-Franzens
Universität Innsbruck 

Purple Lamp Studios

BlackForest Games

Illumination Mac Guff
Mikros Animation

Malmö Universitet

Io Interactive

E
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Weta Digital

Animal Logic

Amazon

El Palacio de Hierro

3S Design
SIGHTTEC

Estudio Notan

Universidad de Cundinamarca

A28Studio

Moving Picture Company Film
ON Animation
Technicolor
Cinesite
Ubisoft

Matrix iGaming LLC

Walt Disney Animation Studios
Legion Entertainment LLC

Humtap

Ferrovial Agroman US Corp.Levil Technology Corp.

Jalisco

Sony Pictures Imageworks
Industrial Light & Magic
Double Negative
Electronic Arts
Bron Studios
Kabam REEL FX
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El Departamento de Relaciones Internacionales de U-tad trabaja 

para coordinar y cerrar acuerdos con instituciones universitarias 

por todo el mundo y con organismos oficiales responsables de la 

cooperación interuniversitaria a nivel internacional.
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AUSTRALIA

CHINA

PORTUGAL

FRANCIA

IRLANDA

BÉLGICA

ITALIA

REINO UNIDO

NORUEGA

SUECIA

ALEMANIA

CROACIA

ISRAEL

EE.UU.

MÉXICO

PERÚ

LITUANIA

   EUROPA

 | University Hertfordshire

Hatfield, Reino Unido

 | University of The West of 

Scotland. School of Business & 

Enterprise

Paisley-Escocia, Reino Unido

 | Nord University

Steinkjer & Levanger, Noruega

 | IED

Milán, Italia

 | Universita’ degli Studi di 

Milano

Milán, Italia

 | Algebra University College

Zagreb, Croacia 

 | Haute École Francisco Ferrer

Bruselas, Bélgica

 | Artesis Plantijn Hogeschool 

Antwerpen

Antwerpen, Bélgica

 | Haute École Albert Jacquard

Namur, Bélgica

 | Gobelins L’ecole de L’image

París, Francia

 | Epitech

Francia

 | Hochschule Darmstadt

Darmstadt, Alemania

 | Malmö University

Malmö, Suecia

 | Universidade Lusófona

Lisboa, Portugal

 | IPCA, Barcelos

Barcelos, Portugal

 | Instituto Politécnico de 

Bragança

Braganza, Portugal

 | Limerick Institute of 

Technology (LIT)

Limerick, Irlanda

 | Vilnius Academy of Arts de 

Lituania

Vilna, Lituania

 | ArtFX

Montpellier, Francia

  AMÉRICA

 | School of Visual Arts

Nueva York, EE. UU.

 | OCAD University

Toronto, Canadá

 | Universidad de Monterrey

Monterrey, México

 | U-ERRE

Monterrey, México

 | Universidad Panamericana

Guadalajara, México

 | UPAEP

Puebla, México

 | Anahuac

México

 | Toulouse Lautrec

Lima, Perú

 | Universidad San Ignacio de 

Loyola

Lima, Perú

  ASIA & OCEANÍA

 | Beijing Jiatong University 

of Software Engineering                 

Pekín, China 

 | Xi’an Jiaotong-Liverpool 

University

Suzhou, China

 | Academy of Information 

Technology-AIT

Sidney, Australia

 | Sogang University

Seúl, Corea

 | Chung-Ang University (CAU)

Seúl, Corea

 | Soongsil University

Seúl, Corea

 | Shih Chien University

Taipei, Taiwán

 | Bezalel University

Jerusalén, Israel

Gracias a este trabajo cada año 

se amplía el número de acuerdos 

bilaterales de movilidad y dentro 

del programa Erasmus + para 

que los alumnos disfruten de 

una experiencia que les permita 

obtener una visión global de cara 

a su futuro profesional.

Universidades como:

 | Beijing Jiatong University of                         
Software Engineering (China)

 | Soongsil University (Corea)
 | Epitech (Francia)
 | Xi’an Jiaotong-Liverpool University (China)
 | Malmo (Suecia)
 | Universita’ degli Studi di Milano (Italia)
 | Algebra University College (Croacia)
 | UPAEP y UP (México)

forman parte de los más de 30 acuerdos actualmente vigentes.
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900 373 379 info@u-tad.com

Calle Playa de Liencres, 2 
Complejo Europa Empresarial
28290 Las Rozas, Madrid

www.u-tad.com




