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// Proyecto de Eva Sanz, alumna de Disefio Digital.



Bienvenido a
U -ta d CENTRO UNIVERSITARIO DE
TECNOLOGIA Y ARTE DIGITAL

U-tad es un Centro Universitario especializado en

la educacioén superior cuya mision principal es la
formacion de perfiles digitales para las industrias
tecnoldgicas y creativas preparando a nuestros
alumnos para el mundo real en el que van a desarrollar

sus carreras profesionales.

Somos el unico Centro
Universitario de Europa fundado
por profesionales de la industria
digital y diseflado desde la vision
y el conocimiento que aporta la
experiencia de haber trabajado en
el sector tecnoldgico durante mas
de 25 afos.

Somos conscientes de la
trascendencia que supone la
eleccion del Grado Universitario,
y de lo importante que es
desarrollar tanto el conocimiento
como las aptitudes naturales

de cada individuo. Pero
también creemos que es igual
de importante adquirir las
capacidades necesarias para

el control y el manejo de las
herramientas tecnoldgicas que
permitirdn el uso y desarrollo de
las plataformas digitales.

Hemos desarrollado programas
de grado Unicos y excepcionales
en los conocimientos y en la
planificacién y rigor de los
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mismos. Todos nuestros planes de
estudios se han disefiado desde

la experiencia de un equipo de
profesionales y académicos del
Centro Universitario, asi como de
comités industriales de empresas
de primer nivel. Programas que
son impartidos por profesionales
en activo que transmiten la
realidad empresarial de su area de
especializacion en el dia a dia a
nuestros alumnos.

U-tad es un magnifico lugar

en el que estudiar. Es uno de

los Centros Universitarios mas
innovadores y creativos de Europa
con un modelo eminentemente
practico que hace a nuestros
alumnos destacar en sus areas de
especializacion y les prepara para
una rapida evolucién dentro de su
ambito profesional.

Estamos deseando darte la
bienvenida a U-tad y compartir
contigo nuestra experiencia y
ayudarte a trabajar en aquello
que os apasiona.

Jorge Calderdn
Consejero Delegado Adjunto
en U-tad.



Un hub creativo unico

// Proyecto de Disefio de Personajes de la alumna de Disefio Digital, Cristina Sabin.

En U-tad te ponemos en contacto con la industria

digital. Saldras preparado para desarrollar una carrera

profesional de éxito.

Contamos con un claustro de
profesores unico, formado por
profesionales internacionales de
primer nivel que contribuyen a
incentivar el ambiente creativo
propio de nuestro Campus.

Esto nos convierte en un Hub
Creativo Tecnoldgico y de
Talento altamente especializado
a través del cual se favorece la
interaccién y el intercambio de
conocimientos, aportando una
experiencia real al alumnado
con el objetivo de facilitar su
integracion en el mundo laboral
al finalizar sus estudios.
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Campus

Nuestras instalaciones cuentan

con 14.000m? de aulas y un
estudio de animacioén con la
tecnologia mas puntera en
hardware y software al nivel
de las mejores empresas.
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Mas de 200 Cintigs, equipos

de RV y RA, platoé fotografico,
equipamiento de Motion Capture,
Kits de desarrollo de PlayStation
4, aulas de dibujo al natural,
modelado, impresion 3D, etc.

Y disponemos de mas de 300
licencias de software de ultima
generacion y nuestra propia
granja de render, para que los

alumnos puedan desarrollar
todo tipo de proyectos
independientemente de las
necesidades tecnoldgicas.

Todos los alumnos de U-tad
aprenderdn gradualmente
a desarrollar proyectos
tanto individuales como
multidisciplinares



Conviértete en un
diseitador digital 360°

Saldras con una sdlida
formacion artistica y tecnoldgica
gue te permitira abordar el disefio
de cualquier producto digital:
apps y webs, animaciones

en motion graphics, desarrollo
visual de una marca,

proyectos de ilustracion,
conceptualizacion,

creacion de una campana de
publicidad o un proyecto de
direccion de arte, etc.

Ademas, adquirirds un excelente
conocimiento de las herramientas
mas actuales aplicadas al disefio

y al arte digital necesarias para

desarrollar productos, detectar
tendencias, utilizar tecnologias y
crear entornos de alto valor, como
es la programacion en Processing
para desarrollar arte digital, y en
HTML y CSS para desarrollar webs
Yy apps.

Obtendras conocimientos

sdélidos en Disefio Web y Apps,
Direccion de Arte y Comunicacion
Publicitaria, Arte Digital, Motion
Graphics, Edicion de Video y
Disefo Grafico.

EQUIPAMIENTO

En U-tad hemos optado por el
modelo BYOD, ya que la formacion
de nuestros alumnos esta basada en
el desarrollo de proyectos para los
cuales se requiere el uso constante
de la tecnologia dentro y fuera

del Centro.

El desarrollo de proyectos es
imprescindible para su formacion,
y es necesario que el alumno
disponga de su propio equipamiento
portatil. U-tad proporciona todas
las licencias de software necesarias
segun el plan de estudios para
cursar las asignaturas y para el
desarrollo de los proyectos durante
los cursos que dure su formacion.
Estos proyectos seran su carta

de presentacion a las empresas.

U-tad también facilita la posibilidad
de adquirir los equipos portatiles
a precios especiales. Sin embargo,
el alumno puede traer su propio
equipo portatil o adquirir uno de
su eleccion, siempre y cuando el
equipo cumpla con los requisitos
minimos requeridos. Previamente
les facilitamos las caracteristicas
técnicas de los equipos que

seran necesarios para las

distintas titulaciones.

Este modelo implantado desde hace
cuatro anos esta demostrando ser
un gran apoyo para el desarrollo
educativo de nuestros estudiantes,
por la autonomia y flexibilidad

que les aporta poder trabajar en
cualquier entorno, igual que haran

en su futuro profesional.
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Diseio Digital

Hoy, mas que nunca,
todo es Disefo Digital.

Las webs que visitas cada dia,

las apps que utilizas, la publicidad
gue ves en las marquesinas del
autobus, los titulos de crédito

de una serie de television...

El disefio tiene un papel principal
en los negocios digitales, y es el
medio para transmitir los valores y
mensajes de una marca, producto
o idea y esta presente en todo lo
que nos rodea.

El Grado en Disefio Digital de
U-tad esta dirigido a jovenes

con gran sentido estético,
jovenes como tu que estdn
deseando desarrollar su
creatividad, les apasiona el dibujo
y quieren dar forma a sus ideas a
través del disefo.

Estudiando este grado te
convertiras en un disefador

de experiencias de usuario, de
aplicaciones y paginas web y de
interfaces de usuario. Afrontaras
con éxito la direccidn artistica
de proyectos y campafas
publicitarias para trasladar la
imagen de marca a distintos
formatos y medios.
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// Aplicacion Flashy, proyecto de alumnas de Disefio Digital junto con alumnos de Ingenieria del Software.
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Aprenderds a comunicar
graficamente, a dominar el uso
de la tipografia y a comprender
la construcciéon y psicologia de
la imagen, ilustracion, imagen de
marca o identidad corporativa,
carteleria, etc.

Haz tuya la tecnologia para

usarla como medio de expresion
artistica: Video Mapping, VR y AR,
Impresion 3D, Net.art. Domina los
Motion Graphics y la edicion de
video, tanto en 2D como en 3D,
aprende a usar estas técnicas con
After Effects y Cinema 4D para
Publicidad, Ciney TV.

Formate para
trabajar como:

| Director de arte publicitario

| Disefiador de interfaces

| Disefiador de experiencias
de usuario

| Disefiador y desarrollador

de Apps

Disefador y Maquetador Web

Motion grapher

Editor audiovisual

Artista digital

Disefador grafico

llustrador digital

Infografista para TV,
publicaciones periddicas

o senalética

| Editor de contenidos

| Disefiador de publicaciones
digitales

Artista interactivo

Brand digital development
Disenador publicitario
Video mapper

Director de arte multimedia

/19
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Plan de estudios

CURSO 1°

Historia del Arte

Dibujo, Analisis e Ideacion |
Historia del Disefio y la Iconografia
Tratamiento Digital de la Imagen

Sistemas de Representacion
Geométrica

| Fundamentos de Estéticay
Analisis de la Imagen
Composicion Gréafica
Dibujo, Anélisis e Ideacion Il
Teoria del Color y de la Luz
Tipografia y Caligrafia

Pensamiento Creativo

CURSO 2°

| Fotografia

| Direccién de Arte y Comunicacién
Publicitaria |

Narrativa Audiovisual

llustracion

Escultura

Infografia y Visualizacion

de Datos

| Ediciéon y Postproduccion Digital

| Motion Graphics |

| Historia del Arte Electrdnico
y Digital

| Fundamentos de Entornos 3D

| Direccién de Arte y Comunicacion
Publicitaria Il

| Negocios y Modelos Digitales

| Proyectos I: Creacién de

Imagen Digital
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CURSO 3¢

Programacion para el Arte

y el Disefio

Entornos 3D |

Disefio y Usabilidad de Interfaces |
Motion Graphics Il

Proyectos Il: Desarrollo

de Imagen de Marca

Sistemas Interactivos

Sociedad Digital

Entornos 3D Il

Maquetacioén y Estructura
Web/App |

Proyectos Ill: Creacién de un
Proyecto de Motion Graphics
Optativa | (Disefio Editorial /
Proyectos Tecnoldgicos / Disefio
de Personajes)

CURSO 4°

Digitalizacion y Materializaciéon
Creacion y Direcciéon de Empresas
Disefio y Usabilidad de Interfaces I
Proyectos IV: Desarrollo Web/App/
Arte Electrénico

Practicas en Empresa
Maquetacion y Estructura
Web/App I

Marketing en la Red

Optativa Il (Animacién 3D /
Entornos Interactivos para TV /
Diseio de Packaging)

Trabajo de Fin de Grado



Tu porfolio, tu mejor carta
de presentacion

o
°
>
z
o}
>
m
(%]
a
c
9
O
2]
®
o
O
0
o
m
o
[
O

A lo largo del grado
aprenderas a desarrollar
proyectos y construiras
un completo portfolio

o reel.

Desarrollar un buen portfolio,
ademas de una forma de aprender
y parte importante y elemental
de nuestra metodologia, sera
una carta de presentacion de tu
capacitacién y conocimento a las
empresas. En la industria digital
una titulacion universitaria oficial
vy un reel o portfolio de calidad
demuestra tu capacidad para
desempenfar tu trabajo.

En U-tad saldras con una
preparacion sdlida lo que te
permitira llegar al mercado laboral
en unas condiciones inmejorables.

Nuestros egresados son muy
valorados por las empresas por su
alta especializacion y preparacion
técnica, su entusiasmo y
motivacion, gracias a lo cual
tienen una alta empleabilidad a
nivel nacional y una excelente
proyeccion profesional.

// Proyecto de ilustracion y maquetacion
de Cristina Sabin, alumna de

Disefo Digital.




Modelado, iluminaciéon
y texturizado 3D
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// Proyecto de Maria Lépez de Subijana.

// Proyecto de Eva Sanz.
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Diseiho de marca y
grafismo en movimiento
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// Proyecto de Antonio Francisco
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Integracion 3D

// Proyecto de Alba Garcia.
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// Proyecto de David Amar.
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lHlustracion

// Proyecto de Berta Fernandez.

// Proyecto de Pablo Alonso.
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La opinion de
nuestros alumnos

Lara de la Puente
ALUMNA DE TERCER CURSO DE DISENO DIGITAL

‘t Elegi U-tad por ser el Unico
Centro que me ofrecia una formacion
tan completa y multidisciplinar,
proporcionando una vision muy
amplia de todas las areas que
abarca el diseno digital (ilustracion,
maquetacion, motion graphics,
modelado 3D, edicion de video).

Es la vision mas completa del mundo
artistico y ademas con el enfoque
digital que las empresas demandan.

Los profesores, ademas de trasladar
los conocimientos, ofrecen una vision
de codmo es el mundo profesional y
de como desenvolvernos en todas

las facetas. Destacaria todas las
oportunidades que me ha dado U-tad
para realizar trabajos profesionales

y ganar experiencia: disenar el

logo de un evento, impartir talleres,
realizar un vinilo decorativo para el
centro, participar en el desarrollo de
videojuegos, cortos de animacion,
proyectos de VR, desarrollo de
aplicaciones, etc.

Actualmente estoy trabajando en

un proyecto de danza interactiva,

un trabajo muy especial para mi.

Esta relacionado con el drea de arte
digital ya que se basa en la utilizacion
de coédigo de manera creativa

para generar una experiencia, una
comunicacion entre una obra visual

y un bailarin.
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Ferias y eventos
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Acompainamos a nuestros alumnos a eventos de
caracter internacional como los premios D&AD New
Blood Awards en Londres, Premios Lauss, Blanc
Festival, llustrisima ABC, entre otros.

En U-tad sabemos que en

las industrias tecnoldgicas

y creativas el networking y
capacidad de relacionarse con

el mundo profesional es clave
para el desarrollo de las carreras
de nuestros alumnos, es por

ello que hemos disefiado un

plan de eventos en el que los
alumnos tienen la oportunidad
de exponer sus trabajos, adquirir
conocimientos, conocer a
expertos destacados y orientar su
salida profesional.

Ademas de In2DigitalDesign,
nuestro propio evento de Disefio
Digital en Espafa, colaboramos
y enviamos ponentes a eventos
nacionales e internacionales

y desarrollamos cada afo un
programa de Master Classes
presenciales y on-line para
nuestros alumnos y nuestras
universidades partners.

// PRISMA DESIGN FEST es el evento de referencia de Disefio Digital organizado por U-tad,

gue reune a los profesionales mas relevantes del sector.
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Proyeccion laboral

READY, SET, GO!

Desde nuestro departamento de Servicio de Desarrollo Profesional tenemos
acuerdos de practicas y empleo con mas de 600 empresas nacionales

e internacionales en busqueda de talento dentro de los perfiles que se
forman en U-tad, con las que establecemos un networking de primer nivel.

Como parte de las actividades del departamento organizamos Talleres de
Orientacion Profesional para facilitar el acceso al mundo laboral.

Ademas organizamos ciclos de Master Classes con destacados
profesionales de empresas como Accenture Interactive, Mediaset,
BBVA Creative, Skydance Animation Madrid, etc. quienes comparten su

experiencia y ultimas tendencias con nuestros alumnos.

empleabilidad

95%

Todos los afos, en octubre,
celebramos el Company Day,
una jornada donde atraemos a las
mejores empresas de la industria
digital y les damos la oportunidad
de ver de primera mano los
proyectos de nuestros alumnos,
conocerles personalmente y buscar
el mejor talento para incorporarlos
a sus equipos de trabajo.

Ademas regularmente organizamos
un viaje a un hub tecnoldgico
internacional para que los alumnos
de tercero y cuarto puedan visitar
empresas del sector con las cuales
tenemos una estrecha relacion.

// Alumnos en nue

Company Day (feria de empleo de U-tad).



SOy

Olivia

Javier Garcia-Gallo B.
CO-FOUNDER & DIRECTOR,
SOY OLIVIA

“ Llevamos 6 afos

contratando alumnos en practicas.
Son super especializados y con
muy buena preparacion técnica.
En su ultimo afo de estudios es
como si tuvieran 2 ¢ 3 afos de
experiencia. Siempre con ganas de
trabajar, aprender y especialmente
de evolucionar.

>
accenture

Alex Herrera
DIGITAL CREATIVE DIRECTOR
& Ul/UX LEAD IBERIA,
ACCENTURE INTERACTIVE

‘t Se integrd desde el primer
momento en el equipo con gran
soltura técnica, especialmente
en animacion y edicién de video.
Tiene un gran sentido estético,
muy fresco y dindmico.

MEDIASETeSpaﬂa.

Jorge Hernandez Aran
RESPONSABLE DE DEPARTAMENTO
DE GRAFISMO, MEDIASET ESPANA

“ Son capaces de

desarrollar los proyectos desde la
evaluacion operativa y el
desarrollo creativo. Presentan
propuestas y elaboran los
proyectos desde el inicio hasta su
aprobacioén y entrega final.

sm

Pedro Ortegén
DESARROLLADOR DE EXPERIENCIAS
INTERACTIVAS, GRUPO SM

“ Los alumnos de U-tad estdn
a un nivel mas alto que los demas,
conocen una gran cantidad de
software actual y tienen una
buena preparacion en direccion
de arte. Desde el primer dia su
integracion ha sido fantastica.

TOP RECRUITERS

Accenture Interactive
Content

Acute & Creative
Area - BBVA Newtral
Mediaset

Mutua Madrilefia

Led & Go

Torres y Carrera
Comunicacion
McGraw-Hill Education
QOgilvy

Tarkin Studios
Darogaway

Social Point

Exit

Collaborative Perks
Soy Olivia

Factoria Audiovisual

Grupo SM
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Empleabilidad nacional

e internacional

Espana

// 20

STARAMBA
Trifulca Force Polar Marketing Solutions
Intelygenz APARA PREDICTIVE ANALYTICS Next International Business School
Grupo CMC Keron Data Avature ARV Synergic Partners .atS|stemas Paradigma Digital
SOGETI High Tech SimumakISDEFE nocars Garage de ideqs TECNICAS REUNIDAS INITEC

. . . VESTATE TECTECO Security Systems
Mobusi I DO M |QV|A Afi STA INYCOM Common Management Solutions INV Seguridad Meridiern Games

Zip Zap Estudio e A The Frank Barton Company Atresmedia

°
GraphEveryWhere KI I | FAKTO STUDIOS Tessera Studios Grupo Banco Popular contents Area S.L. France Telecom Spain
Bankinter Meta4 Pat Avenue Knight Models o NUCLEAR TOASTER STUDIOS DL Multimedia Globomedia_Sopra HR Software

Strategy Big Data Pendulo Studios Datatons Europair PROCESIA METEOLOGICA S.A. Sngular - M M
Gen era Gam eS BAN KIA In d’ teXSOftware AC p ROS EG U R ESL I;S/]Dacr%aqurrgmaEIJB&LTEgiaLJdg?eRILgJQde Accidentes de Trabajo

Avanade Teldat CASEonIT  Gain Dynamics CEPROMA S.A. Gallium Appliance Jugon Virtual QUEST Global Phone House Ppgstudios S.L. Pragsis BidoopGame Troopers

ATOS 2btube TeachLabs Vector ITC Group Heroku OPENSISTEMAS De|ojtte Cympic Channel Th S pA St d . Pred'ct\-/régliﬁ;tziﬁge%g%pﬁ%ig?ggﬂ
Carrefour Darogaway S.L.  Mutua Madrilefia Redvel Games Moon Factory Studios e u I O SportMadness Open Sistemas
SyncRTC B I a CkmO Uth G ames FDS Spain Era Creativa Polar Bear Games Prosol Ingenieria Social Point Smarttick Santalucia Seguros

iTopTraining Escape The Box Madrid BERGE AUTOMOTIVEMediatonic SERMICRO Solindata rationalnb Findasense

Elephant Talk Comunications Territorio creativo Renacen H H
Globant / EAE Business School SEDD| Make3Dream JOh nson & JOhnson Playg|gaSI;CaT\éggAr;/L%gé?NTEERCXQ%%oEm

BLACK SHEEP STUDIO Grupo R. Francolnmoreality MTP Métodos y Tecnologia
IBERIA SCD

ENTI Escola de Noves Tecnologies Interactives The Beat #7 Nuevos Druidas U bi ft
A T S Vodafone Birdiand 2. 2429
OpIiNNO ynplasti Ir an Simarks Software
plastic Cards & Brands A ’
GG eIOft Epoche & Espri Weloveanimation WOOLAX M&GT Consulting Grupo ICA < Fraqtahg R?mptelssystems
. Tecnobit Prisma Virtual Reality Stage Clear Studios Bluetab Solutions TYDESA >panish Geological survey
2getherglobal Neodurea ° Morena Films WOLTERS KLUWER

ini @rretresysin [ :
AI t ran Ca‘l’?egr:etriz gonsulting Atos IT SO*IBUtioLsdaInDS(e:!v'i‘c?s A§SINse>E§nm Parogubah San tlllana

puiron Salud axpe Consulting LEXTREND Iction Games Merydais Gruppo YUMP.COM MiopiaFX 2M Audiovisual
Xaloc Studios Estudio Future inMediaStudio Europ Assistance

Acce ntu F@Newtral LA FRONTERA Ap p I eg\e&%c;g% BBVA OraC|e

Zitro Games 2getherbank AI RBUS SOy Olivia astminute.com Group CLOUD IMPERIUM GAMES
Crypto World Evolution GRUPO SIA Instituto de Ingenieria del Conocimiento ISBAN - Grupo Santander

Skydance Animation Madrid Hzae%kt)oel_ra-tr:e\?alladaresIngenierl’a HP

) Tragsatec MGO BYWESTFIELD
Astrata Europe Wise Athena Fever Labs Inc. Tu Refugio Interior en Menorca |nformatica El Corte Inglés MR.FOODLIFE
GFT TechnologiesGOVERTIS Advisory Services Informa D&B gveryone Plus @ Twin Pines

Vd
IKE ANALYTICS
Banco Santander .\ 5o EY Tefefonica
Inflight VR Software G:an Clarive Software, Inc. SegurCaixa Adeslas . .

Electronlc Arts Unicabra Studio Fundera EU Sanitas Foxydesigner UST GLOBAL

1 Idealista 1

. Thinkers Co. Seamantis Games TeCIU”a Works Buguroo KOCh Medla AVON

Tarkin Studios Giesecke & Devrient Berlin By Ten Orquest Camarote Creativo La Refactoria Raiser Games AxesInMotion Altia S.A.

Minsait Ny EI Ra nChitO Hampa Studio ecuriies TIC EXPERIS

Eli Lilly and Company . : ETRA ECA SICI
Hipédromo de La Zarzuela LOFF & LAFF Indizen Logitek Collaborative Perks Supermassive Games Ltd OVH Elite 3D

Free your mind PepsiCo == KPMGMediaset o e h

Gradiant Evil Zeppelin Ricoh Espafia Wave App S.L. Gfi Espafa Lab Cave Games Sareb |NARI LT&C Labelium
Intelligence Partner 3 Doubles Producciones Artax Games INTELLIGENT ROBOTICS Night & Day The Game Project

Warner Bros International Television Production SEPD

Applus+ Laboratories Areajugones The Human Juice Jump Into Reality Winvet Maralba Art Amaranto Company V@*p%,ASA
FRACTAL FALL ArchimiaFundacién Pethema ArX Solutions LPS Ingenieria BIGEEK Green Momit Mnemo

Mercury Steam Entertainment Acciona Self Bank

Barcelona Super Computing Center Owlview S.L. Audea Seguridad de la Informacion

B-Water Studios Microsoft

CEV
EHS.tv
LUCA LFA
Thales
Innovery
DATISA
145 Julls

INITEC
TokBox

Everis

Hospital Universitario Infanta Sofia Uponor s21sec Demium Games
Adm In ME Linical Ansaldo STS SORINT.lab

Mondo TV

Alto Data Analytics

) Bosonit
Exit
: CDS
DatioBD
ING
Zed

Kotoc
Raet

//21

TVYNOIDVNYILNI



Europa
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Brown Bag Films
DIGIT Game Studios
Giant Animation
Google

Workday

Boulder Media

Cartoon Saloon

Deep Silver Dambuster Studios
Lockwood Publishing
Super Punk Games

Ubisoft Reflections

Geospatial Insight Limited

Brown Bag Films
Travellers Tales

Rockstar North

Firesprite Games

Axis Animation

*—
°

Rebellion
Double Negative Visual
Animal Logic
Avanade
Criterion Games
Effects
EY
Happy Finish
King
MPC Film
Nexus Studios
Splash Damage
Amazon Game Tech
Cartoon Network
Framestore
Jellyfish Pictures

Studio GOBO
Latest TV

Supermassive Games

Mas de 380

Alten Sweden

[ ]

Starbreeze Studios
King Sweden
DICE

l Malmo Universitet

lo Interactive

The Next Ad
TripActions ®
NUSEC GmbH
iKU Leuven

Staramba
SelamX
Ubisoft
N26

PFX

JBIackForest Games

Illumination Mac Guff °

Purple Lamp Studios

Mikros Animation

Leopold-Franzens Ubisoft

Universitat Innsbruck

TheAkkAdemy
CERN

TeamTO

Dwarf Animation Studio

Lallemand Plant Care

empresas tecnolégicas

Lendstar GmbH
Trixter
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Sony Pictures Imageworks
Industrial Light & Magic
Double Negative
Electronic Arts

Bron Studios

Kabam REEL FX

Amazon Moving Picture Company Film

ON Animation
Matrix iGaming LLC Technicolor

° Cinesite
Humtap Ubisoft

Walt Disney Animation Studios
Legion Entertainment LLC

Levil Technology Corp. Ferrovial Agroman US Corp.

El Palacio de Hierro -
Jalisco

A28Studio

Universidad de Cundinamarca

3S Design
SIGHTTEC

Estudio Notan

Animal Logic

Weta Digital
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Intercambios internacionales

El Departamento de Relaciones Internacionales de U-tad trabaja
para coordinar y cerrar acuerdos con instituciones universitarias
por todo el mundo y con organismos oficiales responsables de la
cooperacion interuniversitaria a nivel internacional.

REINO UNIDO

[EEY— o . prm
m;
Jm%

CANADA

| MEXICO pud

Gracias a este trabajo cada afo Universidades como:
se amplia el nUmero de acuerdos
bilaterales de movilidad y dentro

del programa Erasmus + para

| School of Visual Arts (Nueva York)

| Istituto Europeo di Design (Milan)

| Haute Ecole Albert Jacquard (Namur)
| Vilnius Academy of Arts (Vilna)

| Bezalel University (Jersusalén)

que los alumnos disfruten de
una experiencia que les permita
obtener una vision global de cara
a su futuro profesional.

forman parte de los mas de

30 acuerdos actualmente vigentes.
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AUSTRALIA

AMERICA

| School of Visual Arts
Nueva York, EE. UU.

| OCAD University
Toronto, Canada

| Universidad de Monterrey
Monterrey, México

| U-ERRE
Monterrey, México

| Universidad Panamericana
Guadalajara, México

| UPAEP
Puebla, México

| Anahuac
México

| Toulouse Lautrec
Lima, Peru

| Universidad San Ignacio de
Loyola

Lima, Peru

ASIA & OCEANIA

| Beijing Jiatong University
of Software Engineering
Pekin, China

| Xi’an Jiaotong-Liverpool
University
Suzhou, China

| Academy of Information
Technology-AIT
Sidney, Australia

| Sogang University
Seul, Corea

| Chung-Ang University (CAU)
Seul, Corea

| Soongsil University
Seul, Corea

| Shih Chien University
Taipei, Taiwan

| Bezalel University

Jerusalén, Israel

EUROPA

University Hertfordshire
Hatfield, Reino Unido
University of The West of
Scotland. School of Business &
Enterprise

Paisley-Escocia, Reino Unido
Nord University

Steinkjer & Levanger, Noruega
IED

Milan, Italia

Universita’ degli Studi di
Milano

Milan, Italia

Algebra University College
Zagreb, Croacia

Haute Ecole Francisco Ferrer
Bruselas, Bélgica

Artesis Plantijn Hogeschool
Antwerpen

Amberes, Bélgica

Haute Ecole Albert Jacquard
Namur, Bélgica

Gobelins L’ecole de L’image
Paris, Francia

ArtFX

Montpellier, Francia

Epitech

Francia

Hochschule Darmstadt
Darmstadt, Alemania

Malmé University

Malmé, Suecia

Universidade Luséfona
Lisboa, Portugal

IPCA, Barcelos

Barcelos, Portugal

Instituto Politécnico de
Braganca

Braganza, Portugal

Limerick Institute of
Technology (LIT)

Limerick, Irlanda

Vilnius Academy of Arts de
Lituania

Vilna, Lituania

// 27

TVYNOIDVNYILNI



9 Calle Playa de Liencres, 2
Complejo Europa Empresarial
28290 Las Rozas, Madrid

@ www.u-tad.com

. 900373379 = info@u-tad.com

f M v Xo X in)

Centro adscrito a

@® Universidad
/7 Camilo José Cela

Proyecto cofinanciado por el Ministerio de Economia y Competitividad

GOBIERNO
DEES}

PANA.

MINISTERIO
'DE ECONOMI
Y COMPETITIVIDAD

Kk

‘Comunidad
de Madrid

’\q
2

Madrid Network

@)-Tad

CENTRO UNIVERSITARIO
DE TECNOLOGIA Y ARTE DIGITAL





