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Bienvenido a 
U-tad CENTRO UNIVERSITARIO DE 

TECNOLOGÍA Y ARTE DIGITAL

Me gustaría darte las gracias y felicitarte por 
tu decisión de formarte para convertirte en un 
profesional de la industria de la animación, los VFX 
o los videojuegos. Una industria que no solo ha 
experimentado un crecimiento constante a lo largo de 
su historia, si no que además destaca por su carácter 
vocacional y por la creatividad y la pasión por su 
trabajo de sus profesionales.

Nuestro modelo educativo recrea 

un entorno real que evoluciona 

al ritmo de la industria y nuestro 

grado ha sido diseñado con el 

objetivo de convertirte en un 

profesional de los diferentes 

perfiles más demandados. 

Formamos a futuros profesionales 

con los conocimientos técnicos y 

narrativos para poder integrarte 

con éxito en cualquier estudio de 

animación, VFX,  videojuegos o 

casa de postproducción

del mundo. 

Estarás en contacto con la 

industria, replicando sus modelos 

de trabajo y producción en 

clase, en un entorno único en el 

que convivirás desde el primer 

día con algunos de los mejores 

profesionales del sector y 

recibirás formación de los 

mejores docentes, con una 

atención personalizada en 

grupos reducidos. 

Además de adquirir los 

conocimientos teóricos necesarios 

en todas las áreas, tras dos años 

y con una perspectiva más amplia 

de las distintas especializaciones 

y saber cuál se adapta más a tu 

perfil, tendrás la oportunidad 

de estudiar una mención 

durante los dos últimos cursos y 

construirás un portfolio o demo 

reel profesional o desarrollarás un 

juego en equipo con ingenieros 

y diseñadores de videojuegos 

de otros grados mientras eres 

tutelado por profesionales en 

activo que te guiarán a lo largo 

del proceso.

Esta es una parte muy importante 

del proceso ya que además de la 

experiencia en realizar el proyecto 

y en entender las dinámicas 

del trabajo en equipo, el mismo 

proyecto se convertirá en tu 

mejor carta de presentación a las 

empresas al terminar tus estudios.
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Estamos deseando darte la 

bienvenida a U-tad y ayudarte

a recorrer el camino en aquello 

que te gusta.

 

José Antonio Rodríguez

Director Académico

José Antonio Rodríguez tiene 

una dilatada carrera profesional 

de más de 25 años en la industria 

de la animación, habiendo sido 

Production Manager en Berliner Film 

Company, Director de Producción 

en Ilion Animation Studios, Studio 

Manager en The Spa Studios, 

trabajando en producciones como 

Planet 51, Happily Never After, 

Futbolín, Los Pitufos: The Legend of 

Smurfy Hollow, Smallfoot y además 

ha colaborado con Cartoon Master.
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Compartimos campus con Skydance Animation 
Madrid/Los Ángeles, es el estudio dirigido por John 
Lasseter y el brazo de producción de Skydance Media 
fundada en el 2010 y una de las grandes productoras 
del sector de entretenimiento en Hollywood.

Gracias a esta sinergia contamos 

con un claustro de profesores 

único, formado por profesionales 

con amplia experiencia 

internacional que contribuyen a 

incentivar el ambiente creativo 

propio de nuestro Campus. 

Esto nos convierte en un Hub 

Creativo Tecnológico y de 

Talento altamente especializado 

a través del cual se favorece la 

interacción y el intercambio de 

conocimientos, aportando una 

experiencia real al alumnado que 

facilita su integración en el mundo 

laboral al finalizar sus estudios.



Tu pasión, tu profesión

La animación es una técnica que 

se utiliza en muchas industrias 

para producción de contenidos 

digitales como películas de 

animación, series, videojuegos, 

realidad virtual, publicidad, VFX 

y para integrar personajes de 

animación digital en escenas de 

acción real, entre otras.

En el Grado de Animación 

aprenderás los procesos 

y técnicas artísticas y sus 

herramientas para la creación 

de contenidos digitales de 

animación desde el diseño 

y modelado de personajes 

y entornos, a la animación, 

iluminación de planos e 

integración de efectos.

 

Estudiarás en Español, Inglés 

o Bilingüe y a partir del 

tercer curso podrás elegir 

la especialidad idónea para 

desarrollar tu talento y aplicar 

lo aprendido en la realización de 

un corto o videojuego que será 

tu carta de presentación

al mundo profesional.
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La palabra “animación” en su significado original proviene 
de la palabra latina anima, que significa alma. La animación 
consiste en dar vida a través del movimiento para contar 
historias, entretener, sorprender y sobre todo emocionar.

// Proyecto “The Grumpy Ghost” del los alumnos del grado de animación

desarrollado durante las asignaturas de proyectos.

ESPAÑOL / INGLÉS



// Proyecto “The Grumpy Ghost” del los alumnos del grado de animación

desarrollado durante las asignaturas de proyectos. // 7

Plan de estudios

  

CURSO 1º CURSO 3º CURSO 4º

CURSO 2º

COMUNES COMUNES

MENCIÓN ANIMACIÓN 2D MENCIÓN ANIMACIÓN 2D

MENCIÓN ARTE VIDEOJUEGOS

MENCIÓN ARTE VIDEOJUEGOS

MENCIÓN EFECTOS VISUALES 3D

MENCIÓN EFECTOS VISUALES 3D

|| Modelado de Objetos

|| Principios de Dinámicas del 

Cuerpo 

|| Producción Digital

|| Guión Visual - Storyboarding

|| Edición Digital 

|| Fundamentos de Música y Diseño 

de Sonido

|| Escultura

|| Fotografía

|| Diseño de Personajes

|| Animación 3D de Personajes I

|| Previsualización y Realización

|| Proyectos II

|| Modelado Orgánico

|| Introducción al Dibujo y la Pintura

|| Guion 

|| Principios de Gráficos 3D

|| Elementos de Composición Visual 

y Cinematográfica

|| Pensamiento Creativo 

|| Historia y Tradición Artística

|| Principios de Amimación

|| Narrativa Audiovisual

|| Anatomía Humana y Animal

|| Historia del Cine y la Animación

|| Teoría del Color y de la Luz

|| Proyectos I

|| Sistemas de Representación 

Geométrica

|| Texturizado y Shading

|| Diseño y Desarrollo de Entornos  

y Elementos 

|| Proyectos III

|| Animación 3D de Personajes II

|| Iluminación y Composición I 

|| Animación Avanzada

|| Proyectos IV 

|| Trabajo de Fin de Grado

|| Prácticas en Empresa

|| Proyectos IV

|| Animación Experimental

|| Desarrollo de Proyectos 2D

|| Layout 2D 

|| Desarrollo de Personajes 2D

|| Ink & Paint 2D

|| Animación 2D de Personajes I 

|| Composición y Efectos 2D

|| Animación 2D de Personajes II

|| Diseño de Videojuegos

|| Modelado para Videojuegos 

|| Rigging para Videojuegos

|| Animación para Videojuegos

|| Shading e Iluminación

|| Videojuegos I 

|| Efectos Visuales - Videojuegos

|| Shading e Iluminación para 

Videojuegos II 

|| Sistemas de simulación en   

tiempo real

|| Desarrollo de Proyectos 3D y VFX

|| Layout 3D 

|| Rigging

|| Character FX

|| Programación para Efectos 

Especiales 

|| Efectos Visuales 3D

|| Iluminación y Composición II 

|| Matte Painting 
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Para que una mención se oferte a matrícula 
requerirá un mínimo de 20 alumnos en dicha 
mención, según normativa interna del centro.



El Grado en Animación con 

mención en Animación 2D es 

especialmente recomendable 

para todos aquellos alumnos 

con buenas habilidades para el 

dibujo que deseen complementar 

su formación en las técnicas de 

animación 3D. De esta forma, los 

alumnos aprenderán los procesos 

de trabajo de ambas técnicas (2D 

y 3D), con un especial énfasis en 

aquellas fases del proceso que 

requieran de buenas habilidades 

para el dibujo aplicado a la 

creación de contenidos de 

animación,

tanto con herramientas digitales

o tradicionales.

La animación 2D sigue siendo 

una de las técnicas de creación 

de contenidos de animación 

más populares, especialmente 

en países como Japón, Francia, 

Corea del Sur, Canadá y 

principalmente en series de 

animación, largometrajes, spots 

publicitarios, etc…. 

Como ejemplo de la gran cantidad 

de estudios y producciones 

recientes de animación 2D en las 

que han participado alumnos y 

profesores de U-tad destacan: 

“Klaus” (The SPA Studios), 

“Love, Death and Robots” (Blur 

Studios), “El Pan de la Guerra” 

(Cartoon Saloon) o “Buñuel en el 

Laberinto de las Tortugas” (Glow 

Animation), entre otras.

Animación 2D
M E N C I Ó N  E N
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// Proyecto de Pilar Hernández, alumna de U-tad.



Este grado te permitirá 
formarte, entre otras 
cosas, como: 

|| Artista de desarrollo visual 

(concept artists)

|| Artista de storyboard

|| Animador 2D/3D

|| Diseñador y creador de 

personajes y entornos

|| Desarrollador de personajes

|| Artista 2D/3D

|| Artista Layout 2D/3D

|| Diseñador 2D/3D

|| Desarrollador de efectos 2D

|| Entintador y coloreador digital 

(ink & paint artist)

|| Intercalador y artista clean-up

|| Generalista 3D
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Los alumnos que cursen este 

grado aprenderán a trabajar 

con los procesos de animación 

de las técnicas 2D y 3D, lo 

que les permitirá usar los 

principios y técnicas necesarios 

para la realización de bocetos 

exploratorios (concepts), así como 

para el diseño y desarrollo de 

personajes y entornos, habilidades 

imprescindibles en las fases 

iniciales y en la preproducción de 

una producción con contenidos 

de animación.

Por otro lado, los alumnos de este 

grado aprenderán los principios 

tradicionales de la animación para 

su utilización con personajes y 

elementos creados con técnicas 

2D como 3D así como reflejar 

el carácter de estos personajes 

mediante el uso de expresiones, 

movimientos y poses características.
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El Grado de Animación con 

mención en Efectos Visuales 3D 

está especialmente concebido para 

los alumnos que buscan formarse 

en un sector profesional cada 

vez más demandado en el sector 

audiovisual contemporáneo. Los 

alumnos que estudien este grado 

estarán preparados para trabajar 

en producciones de imagen real 

que integren efectos visuales y 

personajes digitales así como 

en largometrajes, series, cortos 

de animación o videojuegos en 

departamentos de VFX.

En las últimas décadas la demanda 

creciente de efectos visuales 

digitales para cine y televisión han 

generado enormes necesidades de 

profesionales de la animación y los 

efectos para imagen real, un sector 

en continua expansión, no solo 

para cine sino para otros sectores 

profesionales como la publicidad.

Algunas de las principales 

empresas del sector en las 

que han trabajado alumnos y 

profesores de U-tad son MPC 

(“El Rey León”, “Dumbo”), Double 

Negative (“Avengers Endgame”), 

Framestore (“Dumbo”, “El Libro 

de la Selva”), El Ranchito (“Juego 

de Tronos”), Blur Studios (“Love, 

Death and Robots”) o Ilion 

Animation Studios (“Wonder 

Park”), ILM (“Star Wars“), Sony 

Imageworks (“Spiderman into the 

Spiderverse“) o Weta Digital

(“El Señor de los Anillos“)

entre otros.

Efectos Visuales 3D
M E N C I Ó N  E N
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//  Proyecto de Alex Rivas, alumno de U-tad.



Este grado te permitirá 
formarte, entre otras 
cosas, como: 

|| Artistas de Efectos Especiales       

y Visuales

|| Artistas de Character FX 

(simulación de telas y pelo)

|| Animadores 3D

|| Artistas de Previsualización          

y Layout

|| Riggers

|| Color Artists

|| Modeladores 3D

|| Desarrolladores de Simulaciones 

Dinámicas y Sistemas 

Procedurales

|| Diseñadores de Interfaces

|| Artistas Técnicos

|| Especialistas en Iluminación          

y Composición Digital

|| Técnicos de Renderizado

|| Diseñadores 3D

|| Matte Painters

|| Desarrolladores de Texturas           

y Shaders

|| Generalistas 3D
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Este grado te permitirá obtener 

un conocimiento profundo de 

todos los aspectos técnicos y 

artísticos que intervienen en 

una producción de animación 

3D, incluyendo: la creación de 

controles digitales (rigs 3D) para 

el manejo de los personajes, las 

telas y las ropas; la simulación 

dinámica de entornos y efectos 

visuales como agua, fuego, 

explosiones o multitudes; o 

la integración de personajes 

fantásticos en producciones

de imagen real.
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El Grado de Animación con 

mención en Arte para Videojuegos 

ha sido especialmente diseñado 

para todos aquellos que desean 

trabajar en el desarrollo visual y 

artístico de contenidos gráficos de 

animación 3D para videojuegos y 

otros productos inmersivos como 

realidad virtual y aumentada, 

una industria con un crecimiento 

exponencial en el entretenimiento 

global.

Los alumnos que cursan este 

grado reciben una formación 

integral que les permite trabajar 

generando todos los aspectos 

visuales necesarios tanto en 

una producción audiovisual 

de animación 3D como para 

videojuegos y otros sistemas 

interactivos e inmersivos,

teniendo en cuenta las 

necesidades y condicionantes

de estos productos.

En el grado los alumnos 

aprenderán a diseñar personajes 

para videojuegos y a animarlos, 

crear los entornos y elementos 

necesarios para la experiencia 

inmersiva, diseñar las texturas 

e interfaces, crear los controles 

y rigs, así como generar los 

ambientes y simular los efectos 

con motores de renderizado en 

tiempo real que más se utilizan 

en estudios AAA, como Unreal 

Engine o Unity. 

Arte para 
Videojuegos

M E N C I Ó N  E N
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Este grado te permitirá 
formarte, entre otras 
cosas, como: 

|| Artistas de Desarrollo Visual 

para Videojuegos y Sistemas 

Inmersivos

|| Artistas de Cinemáticas                 

y Gameplay

|| Modeladores 3D

|| Animadores 2D y 3D

|| Artistas de Iluminación                  

y Composición

|| Diseñadores 3D

|| Artistas de Efectos Visuales

|| Desarrolladores de Texturas          

y Shaders

|| Generalistas 3D

|| Riggers
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En definitiva, tras pasar por 

este Grado, estarás preparado 

para desarrollar los universos 

y escenarios, personajes, y 

demás contenidos necesarios 

en cualquier videojuego y 

experiencia inmersiva.

Los alumnos que cursen 

la mención de Arte para 

Videojuegos desarrollarán juegos 

en equipos multidisciplinares con 

compañeros de otros grados – 

Ingeniería del Software mención 

en Programación de Videojuegos 

y Diseño de Videojuegos – 

durante el periodo de formación, 

siendo ellos responsables de la 

parte artística.

Estos proyectos se presentan a 

los premios más reconocidos del 

sector, los PlayStation Awards, 

Fun & Serious, Gamingfest, SXSW 

e IndieMad entre otros. U-tad es 

el centro formativo con mayor 

número de PlayStation Awards 

(8), y ya tenemos 5 juegos 

nacidos en nuestras aulas a la 

venta en PlayStation 4.

Entre algunas de las principales 

empresas del sector en las que 

trabajan alumnos y profesores 

de U-tad, destacan: Ubisoft 

(“Assassins Creed”), Rockstar 

North (Red Dead Redemption), 

Mercury Steam (“Castlevania”), 

King (“Candy Crush”), Tequila 

Works (“Sexy Brutale”), Splash 

Damage (Gears of War saga) 

o Saber Interactive (“NBA 

Playground”), entre otras.
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“RIME ® y © 2017. Tequila Works, SL.”
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Proyectos, tu mejor
carta de presentación

Para llegar a trabajar en el  lugar 

soñado, en la industria digital son

importantes tanto la titulación

oficial que piden las empresas

que buscan una garantía de la

capacidad del alumno, como 

un buen reel o portfolio que 

demuestre tu capacidad para 

desempeñar tu trabajo.

A lo largo de los cuatro años 

de tu formación en U-tad 

desarrollarás proyectos 

individuales y en equipo cada 

vez más complejos. Esta 

metodología es importante ya 

que te aporta la experiencia 

necesaria para formar parte 

de un equipo dentro de una 

empresa.

 

Estos proyectos muestran el nivel

creativo de nuestros alumnos y 

certifican su capacidad de 

trabajo en equipo. La calidad 

de sus portfolios, unida a la 

altísima reputación de nuestros 

alumnos en la industria (más 

de 70 premios en los últimos 3 

años), les coloca en una posición 

ventajosa a la hora de ser 

seleccionados para

un trabajo.

// Proyecto “COLRUN” del los alumnos 

del grado de animación desarrollado 

durante las asignaturas de proyectos.
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Nuestras instalaciones 
cuentan  con 14.000m2 
de aulas y un estudio
de animación con
la tecnología más 
puntera en hardware
y software al nivel de
las mejores empresas.

Campus

Contamos con 200 Cintiqs, 

equipos de RV y RA, plató 

fotográfico, equipamiento 

de Motion Capture, Kits de 

desarrollo de Playstation 4, aulas 

de dibujo al natural, modelado, 

impresión 3D, etc. Y disponemos 

de más de 300 licencias de 

software de última generación y 

nuestra propia granja de render, 

para que los alumnos puedan 

desarrollar todo tipo de proyectos 

independientemente de las 

necesidades tecnológicas.

Todos los alumnos de U-tad 

aprenderán gradualmente 

a desarrollar proyectos 

tanto individuales como 

multidisciplinares
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En U-tad hemos optado por el 

modelo BYOD, ya que la formación 

de nuestros alumnos está basada en 

el desarrollo de proyectos para los 

cuales se requiere el uso constante

de la tecnología dentro y fuera

del Centro.

El desarrollo de proyectos es 

imprescindible para su formación, 

y es necesario que el alumno 

disponga de su propio equipamiento 

portátil. U-tad proporciona todas 

las licencias de software necesarias 

según el plan de estudios para 

cursar las asignaturas y para el 

desarrollo de los proyectos durante 

los cursos que dure su formación. 

Estos proyectos serán su carta

de presentación a las empresas.

 

U-tad también facilita la posibilidad 

de adquirir los equipos portátiles 

a precios especiales. Sin embargo, 

el alumno puede traer su propio 

equipo portátil o adquirir uno de 

su elección, siempre y cuando el 

equipo cumpla con los requisitos 

mínimos requeridos. Previamente 

les facilitamos las características 

técnicas de los equipos que

serán necesarios para las

distintas titulaciones.

 

Este modelo implantado desde hace 

cuatro años está demostrando ser 

un gran apoyo para el desarrollo 

educativo de nuestros estudiantes, 

por la autonomía y flexibilidad 

que les aporta poder trabajar en 

cualquier entorno, igual que harán 

en su futuro profesional.

EQUIPAMIENTO
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Ferias y eventos

En U-tad sabemos que en 

las industrias tecnológicas y 

creativas el networking y la 

capacidad de relacionarse con 

el mundo profesional es clave 

para el desarrollo de las carreras 

de nuestros alumnos. Es por 

ello que hemos diseñado un 

plan de eventos en el que los 

alumnos tienen la oportunidad 

de exponer sus trabajos, adquirir 

conocimientos, conocer a figuras 

internacionales y orientar su

salida profesional.

Además acompañamos a nuestros 

alumnos a eventos internacionales 

como el Festival de Annecy, 

Animayo o Mundos Digitales entre 

otros y organizamos nuestro 

propio evento KeyFrame donde 

poder aprender de estrellas 

internacionales.

Además colaboramos enviando

ponentes a eventos y a 

instituciones educativas 

nacionales e internacionales.

También organizamos 

programas anuales de Master 

Classes a lo largo de el año en 

nuestras instalaciones, para 

que los ponentes compartan su 

experiencia en producciones 

recientes con nuestros alumnos.

// Keyframe Spain es el evento de 

referencia de animación y VFX 

organizado por U-tad, que reúne a los 

profesionales más relevantes a nivel 

internacional del sector.
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La opinión de 
nuestros alumnos

Estamos muy orgullosos de nuestros alumnos porque 

destacan con su talento y seguimos estando orgullosos 

a lo largo de los años porque trabajan en empresas 

y producciones de primer nivel internacional como 

ILM, Motion Picture Company, Trixtar, Ilion Animation 

Studios, Disney, The Spa Studios, Sony Imageworks, 

Animal Logic, Reel FX, Ánima, Weta Digital,

Double Negative...

          Desde pequeña, el cine 

y la animación me han atraído. 

Aquí se trabaja mucho, pero 

notas una gran evolucion. 

Además he descubierto nuevos 

campos como el 3D, que se ha 

convertido en uno de los más 

interesantes para mí.

          Gracias a U-tad, he 

aprendido a poner en valor 

mi trabajo y madurado mis 

aspiraciones. Si antes tenía 

sueños, ahora también tengo 

herramientas y posibilidades 

para llevarlos a cabo.

          Entré en U-tad porque 

me gustaba mucho el mundo 

del 3D,  aquí he descubierto 

que me quiero dedicar a 

la previsualización porque 

lo que más me gusta es la 

planificación de cámaras y 

planos. Lo que más disfruto 

son los cortos porque puedo 

trabajar en un ambiente similar 

al entorno laboral.

Inmaculada Ureña Alejandro Baena Jorge Roldán
ALUMNA DE U-TAD ALUMNO DE U-TAD ALUMNO DE U-TAD



Proyección laboral

Como parte de las actividades 

del departamento organizamos 

ciclos de Master Classes con 

profesionales de empresas que 

están interesados en apoyar 

la formación y también en la 

búsqueda de talento dentro de los 

perfiles que se forman en U-tad.

Desde nuestro departamento de Servicio de Desarrollo Profesional 

tenemos acuerdos de prácticas y empleo con más de 600 empresas 

nacionales e internacionales en búsqueda de talento dentro de los 

perfiles que se forman en U-tad, con las que establecemos un

networking de primer nivel.

// Alumnos en nuestro

Company Day (feria de empleo de U-tad). 

READY, SET, GO!

Todos los años en octubre 

celebramos el Company Day, 

una jornada donde las empresas 

tienen la oportunidad de ver de 

primera mano los proyectos de los 

alumnos, conocerles personalmente 

y buscar el mejor talento para 

incorporarlos a sus equipos

de trabajo.

Además cada dos años 

organizamos un viaje a un hub 

tecnológico internacional para 

que los alumnos de tercero y 

cuarto puedan visitar empresas del 

sector con las cuales tenemos una 

estrecha relación.
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Javier Borrego

Paulo Alvarado Israel Tamayo

MODELING, SHADING & TEXTURING 

SUPERVISOR EN SKYDANCE ANIMATION MADRID.

HEAD OF STORY EN 

ROVIO ENTERTAINMENT

DIRECTOR DE PRODUCCIÓN

EN ÁNIMA KITCHENT
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         Los alumnos de U-tad reciben una formación enfocada a su futuro, 

orientada a la industria, vienen al departamento con los objetivos muy 

claros, con pocas dudas, es cuestión de muy pocos días que se pongan al 

ritmo de la producción.

         De U-tad me impresionó 

cómo se centra en ayudar a sus 

alumnos a construir una base 

sólida desde su primer año. 

Preparan a sus alumnos para el 

mercado laboral actual, altamente 

competitivo, profesionalizado y

sumamente exigente.

         Llevamos más de dos años 

reclutando alumnos de U-tad y 

podemos decir que la formación 

que imparten beneficia a las 

productoras y al sector de la 

animación en sí.

|| Skydance Animation Madrid

|| Anima Kitchent

|| The SPA Studios

|| Disney Animation Studios

|| Illumination Mac Guff

|| Cartoon Saloon

|| Jellyfish Pictures

|| Weta Digital

|| Industrial Light & Magic

|| Boulder Media

|| Dwarf Animation Studio

|| MPC

|| Double Negative

|| El Ranchito

|| Trixter

|| The Frank Barton Company

|| Miopia FX

|| B-Water Studios

|| Mondo TV

|| Twin Pines

|| Giant Animation

|| Cartoon Network

|| Bron Studios

|| ON Animation

|| Axis Animation

|| 3 Doubles Producciones

|| Tandem Films

|| Mikros Animation

|| Birdland

|| Brown Bag Films

|| Hampa Studio

|| KOTOC

|| Globomedia

|| Illusorium Studios

|| Able&Baker

TOP RECRUITERS
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Skydance Animation Madrid

Accenture

Acciona

AIRBUS

Altran

Apple

Atresmedia

B-Water Studios

Banco Santander

BANKIA

BBVA

Birdland

Blackmouth Games
Deloitte

El Ranchito
Electronic Arts

erretres

Free your mind

EY

Gameloft

Garage de ideas

Genera Games

Hampa Studio

Havas Media

HP

IBERIA SCD

IDOM

Inditex

Indra Sistemas 

Johnson & Johnson

King

Koch Media

KPMG

McGraw-Hill Education

Mediaset

Mercury Steam Entertainment
Microsoft

Minsait

Mondo TV

NEORIS

Oracle

PepsiCo

PROSEGUR

Santillana

Telefónica
Tequila Works

The Frank Barton Company

The SPA Studio

UbisoftVodafone

Warner Bros International Television Production

2btube

2getherbank

2getherglobal

2M Audiovisual

3 Doubles Producciones

A. SASA

Adm In ME

Afi STA

Altia S.A.

Alto Data Analytics

Amaranto Company

AMAT Asociación de Mutuas de Accidentes de Trabajo

Ansaldo STS

APARA PREDICTIVE ANALYTICS 

Applus+ Laboratories
Archimia

Areajugones

Artax Games

ARTYCO

ArX Solutions

Astrata Europe

ATOS

Atos IT Solutions and Services A/S

atSistemas

Áudea Seguridad de la Información

Avanade

Avature

AVON
AxesInMotion

Axpe Consulting

Bankinter

Barcelona Super Computing Center 

Beonled

BERGÉ AUTOMOTIVE

Berlin By Ten

BIGEEK

BLACK SHEEP STUDIO

Bluetab Solutions

Bosonit

Buguroo
Camarote Creativo

Capgemini

Carrefour

CARTV

CASE on IT

CDS

CEPROMA S.A. 

CEV

Clarive Software, Inc.

CLOUD IMPERIUM GAMES

CloudMas

Collaborative Perks

Common Management Solutions

Contents Area S.L.

Covent Arts

Crypto World Evolution

Darogaway S.L.  

Datatons

DatioBD

DATISA

Decathlon

Demium Games

DL Multimedia

EAE Business School

ECA SICI

Econocom

EHS.tv

Elephant Talk Comunications

Eli Lilly and Company
Elite 3D

ENTI Escola de Noves Tecnologies Interactives

Epoche & Espri

Era Creativa
Escape The Box Madrid

ESL España

Estudio Future

ETRA

Europ Assistance

Europair

Everis

Everyone Plus

Evil Zeppelin

Exit

EXPERIS

FAKTO STUDIOS

FDS Spain

Fever Labs Inc.

FIGURATIVO

Findasense

Fintech

Foxydesigner

FRACTAL FALL 

Fractalia Remote Systems

France Telecom Spain

Fundación Pethema

Fundera EU

Gadesoft

Gain Dynamics Gallium Appliance Game Troopers

Gestionet

Gfi España

GFT Technologies

Giesecke & Devrient

Globant / EAE Business School

Globomedia

GOVERTIS Advisory Services

Gradiant

GraphEveryWhere

Green Momit

Grupo Banco Popular

Grupo CMC

Grupo ICA

Grupo R. Franco

GRUPO SIA

H2O Mobile

Habber Tec

Heroku

Hipódromo de La Zarzuela

Hospital Universitario Infanta Sofia

I4S

Iction Games

Idealista

IKE ANALYTICS

INARI LT&C

Indizen

Inflight VR Software GmbH

Informa D&B
Informática El Corte Inglés

ING

INITEC

inMediaStudio

Inmoreality

Innovery

Instituto de Ingeniería del Conocimiento

Intelligence Partner INTELLIGENT ROBOTICS

Intelygenz

INV SeguridadINYCOMIQVIA

ISBAN - Grupo Santander

ISDEFE

iTopTraining

Jugon Virtual

Julls

Jump Into Reality

Keron Data

Knight Models

Kotoc

LA FRONTERA

La Refactoría

Lab Cave Games Labelium

lastminute.com Group

Led&Go

LEXTREND

LFA

Linical

LOFF & LAFF Logitek

LPS Ingeniería

LUCA

Ludus

M&GT Consulting

Make3Dream

Maralba Art

Marte VFX
McNulty

Mediatonic

Meridiem Games

Merydais Gruppo

Meta4

METEOLOGICA S.A. 

MGO BYWESTFIELD 

MiopiaFX

Mnemo

Mobusi

Moon Factory Studios

Morena Films

MR.FOODLIFE

MTP Métodos y Tecnología

MUNO

Mutua Madrileña

Neoáurea Netijam

Newtral

Next International Business School

Next Limit

Night & Day The Game Project

NO GAPS

NUCLEAR TOASTER STUDIOS

Nuevos Druidas

Olympic Channel
Open Sistemas

OPENSISTEMAS

Opinno

Orquest

OVH

Owlview S.L.

Paradigma Digital

Pat Avenue
Pendulo Studios

Phone House

Playgiga

Polar Bear Games

Polar Marketing Solutions

Ppgstudios S.L.
pq maquinaria

Pragsis Bidoop
Predicting Data

Prisma Virtual Reality

PROCESIA

Produban

Prosol Ingeniería

Psious

QuEST Global

Quiron Salud 

Raet

Raiser Games

rationalnb

Redvel Games

Renacen

Ricoh España

S21sec

SABER INTERACTIVE 

Samelan

Sanitas

Santalucía Seguros

Sareb

Seamantis Games

SECTOREASEDDI

SegurCaixa Adeslas

Self Bank

SEPD

SERMICRO

Simarks Software

Simumak

Smarttick

Sngular

Social Point

Software AG

SOGETI High Tech

Solindata

Sopra HR Software

SORINT.lab

Soy Olivia

Spanish Geological Survey

SportMadness

Stage Clear Studios

STARAMBA

Strategy Big Data

Supermassive Games Ltd

SyncRTC

Synergic Partners

Tarkin Studios

TeachLabs

TECNICAS REUNIDAS  INITEC

Tecnobit

TECTECO Security Systems

Teldat

TENJET GAMES

Territorio creativo

Tessera Studios

Thales

The Beat #7

The Human Juice

Therion Games

Thinkers Co.

TokBox

Tragsatec

Trentia Consulting

Trifulca Force

Tu Refugio Interior en Menorca
Twin Pines

TYDESA

Unicabra Studio

Unplastic Cards & Brands

Uponor

UST GLOBAL

Valladares Ingeniería

Vector ITC Group Velilla Confección Industrial

VESTATE

Wave App S.L.

Weloveanimation

Winvet

Wise Athena

WOLTERS KLUWER

WOOLAX

WPP

Xaloc Studios

Xecuritas TIC

YUMP.COM

Zed

ZeptoLab

Zip Zap Estudio

Zitro Games



Starbreeze Studios
King Sweden
DICE

Staramba
SelamX
Ubisoft
N26

Lendstar GmbH
Trixter

KU Leuven

NUSEC GmbH

Alten Sweden

Double Negative Visual
Animal Logic
Avanade
Criterion Games 
Effects
EY
Happy Finish
King
MPC Film
Nexus Studios
Splash Damage
Amazon Game Tech
Cartoon Network
Framestore
Jellyfish Pictures

Dwarf Animation Studio

TeamTO

TheAkkAdemy
CERN

Lallemand Plant Care

Más de 380 
empresas tecnológicas

Studio GOBO
Latest TV

Supermassive Games

Rebellion

Deep Silver Dambuster Studios
Lockwood Publishing
Super Punk Games

Firesprite Games

Rockstar North

Brown Bag Films
DIGIT Game Studios
Giant Animation
Google
Workday
Boulder Media

Cartoon Saloon

Ubisoft Reflections

Geospatial Insight Limited

Brown Bag Films
Travellers Tales

Axis Animation

The Next Ad
TripActions

Ubisoft

PFX

Leopold-Franzens
Universität Innsbruck 

Purple Lamp Studios

BlackForest Games

Illumination Mac Guff
Mikros Animation

Malmö Universitet

Io Interactive
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Weta Digital

Animal Logic

Amazon

El Palacio de Hierro

3S Design
SIGHTTEC

Estudio Notan

Universidad de Cundinamarca

A28Studio

Moving Picture Company Film
ON Animation
Technicolor
Cinesite
Ubisoft

Matrix iGaming LLC

Walt Disney Animation Studios
Legion Entertainment LLC

Humtap

Ferrovial Agroman US Corp.Levil Technology Corp.

Jalisco

Sony Pictures Imageworks
Industrial Light & Magic
Double Negative
Electronic Arts
Bron Studios
Kabam REEL FX
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El Departamento de Relaciones Internacionales de U-tad trabaja 

para coordinar y cerrar acuerdos con instituciones universitarias 

por todo el mundo y con organismos oficiales responsables de la 

cooperación interuniversitaria a nivel internacional.

Gracias a este trabajo cada año 

se amplía el número de acuerdos 

bilaterales de movilidad y dentro 

del programa Erasmus + para 

que los alumnos disfruten de 

una experiencia que les permita 

obtener una visión global de cara 

a su futuro profesional.

// 26

Universidades como:

|| SVA (Nueva York)
|| Gobelins (París)
|| Hertfordshire (Hatfield)
|| Soongsil University (Seúl) 

forman parte de

los más de 30 acuerdos

actualmente vigentes.

PORTUGAL

FRANCIA

IRLANDA

BÉLGICA

ITALIA

REINO UNIDO

NORUEGA

SUECIA

ALEMANIA

CROACIA

ISRAEL

EE.UU.

MÉXICO

PERÚ

LITUANIA
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   EUROPA

|| University Hertfordshire

Hatfield, Reino Unido

|| University of The West of 

Scotland. School of Business & 

Enterprise

Paisley-Escocia, Reino Unido

|| Nord University

Steinkjer & Levanger, Noruega

|| IED

Milán, Italia

|| Universita’ degli Studi di 

Milano

Milán, Italia

|| Algebra University College

Zagreb, Croacia 

|| Haute École Francisco Ferrer

Bruselas, Bélgica

|| Artesis Plantijn Hogeschool 

Antwerpen

Amberes, Bélgica

|| Haute École Albert Jacquard

Namur, Bélgica

|| Gobelins L’ecole de L’image

París, Francia

|| ArtFX

Montpellier, Francia

|| Epitech

Francia

|| Hochschule Darmstadt

Darmstadt, Alemania

|| Malmö University

Malmö, Suecia

|| Universidade Lusófona

Lisboa, Portugal

|| IPCA, Barcelos

Barcelos, Portugal

|| Instituto Politécnico de 

Bragança

Braganza, Portugal

|| Limerick Institute of 

Technology (LIT)

Limerick, Irlanda

|| Vilnius Academy of Arts de 

Lituania

Vilna, Lituania

AUSTRALIA

CHINA

  AMÉRICA

|| School of Visual Arts

New York, USA

|| OCAD University

Toronto, Canadá

|| Universidad de Monterrey

Monterrey, México

|| U-ERRE

Monterrey, México

|| Universidad Panamericana

Guadalajara, México

|| UPAEP

Puebla, México

|| Anahuac

México

|| Toulouse Lautrec

Lima, Perú

|| Universidad San Ignacio       

de Loyola

Lima, Peru

  ASIA & OCEANÍA

|| Beijing Jiatong University 

of Software Engineering                 

Pekín, China 

|| Xi’an Jiaotong-Liverpool 

University

Suzhou, China

|| Academy of Information 

Technology-AIT

Sidney, Australia 

|| Griffith University 

Queensland, Australia

|| Sogang University

Seúl, Corea

|| Chung-Ang University (CAU)

Seúl, Corea

|| Soongsil University

Seúl, Corea

|| Shih Chien University

Taipei, Taiwán

|| Bezalel University

Jerusalén, Israel

COREA

TAIWÁN
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900 373 379 info@u-tad.com

Calle Playa de Liencres, 2 
Complejo Europa Empresarial
28290 Las Rozas, Madrid

www.u-tad.com




